Austeilung 1 A Al09542
Teiler: Nord v KB
Gefahrlich: Keiner ¢ K 3
& 862
a D8 N a K
v109642 W O vAD73
¢ A1062 ¢B975
%75 Sl . B1093
sevaN AaB763
§5::37 V893 6 11
O -33-1 ¢D84 12
W -33-1 &« AKD4
West Nord Ost Stid
1a Pass 2%
Pass 24 Pass 4 A
Pass Pass Pass
4 & von Nord
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1.0 B A 5 2
2.8 A B 8 2 K
3.0 *5 4 A 3
4. W v 10 B D 5
5. vA 8 2 K

 Faller -- NS =50
Ausspiel: & B

Der Alleinspieler nimmt mit dem Ass am Tisch und
spielt von dort & B. Welche Karte legt West in zweiter
Hand?

Antwort: & 8

Ost kann hochstens zwei Pik halten, und Nord hat sicher
die 10. Decken mit der Dame bringt in keiner Verteilung
etwas. Deckt Ost, verliert der Alleinspieler nur v A,
v D und ¢ A und erfiillt.

Merke: In der Trumpffarbe des Gegners im Zweifel
nicht decken!

Austeilung 2 A K9732
Teiler: Ost vAGb6
Gefihrlich: N-S ¢ 832
& K83
a ADRS N A B4
vDI1083 W O vKB754
¢ A75 ¢+ K64
% B6 Bl L A105
sevaN #106
N 12413 w92 131012
O1---- ¢« DB109 5
W1----1 «D9742
West Nord Ost Stid
lw Pass
1a Pass 1 SA Pass
4w Alle passen
4 v von Ost
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1.S D A 2 4
2. W B K A 2
3.0 v4 2 10 A
4. N *3 K 9 5
5.0 A B 6 5 K
6. N *38 6 10 7
1 Faller -- OW —50

Ausspiel: ¢ D

Der Alleinspieler nimmt mit dem Ass am Tisch und
spielt von dort & B. Welche Karte legt Nord?

Antwort: & K

Ost hat mindestens zwei Treff-Figuren (AD oder A10),
also bringt es nichts, klein zu bleiben. Selbst wenn Ost
ADI10 hilt, verschenkt Ost mit dem Decken nichts.
Deckt Nord nicht, gewinnt Siid den Stich und spielt
Karo nach. Der Alleinspieler geht mit & A an den Tisch,
schneidet zur & 10 und wirft auf das & A den Karo-
Verlierer ab.

Deckt Nord dagegen den & B, gewinnt Ost mit dem & A
und hat ein Problem. Er erfiillt nur, wenn der Pik-Schnitt
sitzt oder er vor dem Trumpfziehen ein Karo auf Pik
abwerfen kann. Beides klappt nicht: Nord gewinnt mit
a K und spielt Karo nach. Zieht Ost zuerst Trumpf,
andert sich nichts. Das dritte Karo lésst sich nicht mehr
abwerfen.

Merke: In zweiter Hand eine alleinstehende Figur aus
einer kurzen Farbe decken.

Double -Dummy koénnte der Alleinspieler die Triimpfe
ziehen und dann klein zum & B spielen. Dann kann er
die Treffs auf die hohen Piks abwerfen.



Austeilung 3 AaD62 Austeilung 4 AaDBI1052
Teiler: Stiid vK76 Teiler: West v K93
Gefahrlich: O-W ¢ 5 Gefahrlich: Alle o 72
&« AD10754 & KB9
A B84 N a 103 A AK7 N A 864
vDB1032 W o v A95 v_86 W o v AB1075
¢ 1082 ¢ AB73 ¢ AKDB ¢85
%93 Bl L KBS & A84?2 Bl 653
sevaN AAKITS sevaN 493
N22-42 84 A N ----- vD42 s
211-32 4kposa *, S 35215 0109643 .
W----- ® 06 W32422 & D107
West Nord Ost Stid West Nord Ost Stid
1a 2 SA Pass 3! Pass
Pass 2 Pass 2¢ R4 Pass 3 SA Pass
Pass 4 A Pass Pass Pass Pass
Pass 1. Transfer
4 & von Sid 3 SA von West
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
I.W vD 6 5 4 I.N aD 4 9 7
2. W vB K A 8 2.N A B 6 3 K
3.0 vo A5 2 7 3. W v K A 2
4.8 &6 3 A 2 4.0 vB D 6 3
5.N *5 3 D 2 5.8 ¢+ 10 A 2 5
6.S ¢ 4 8 A2 7 1 Faller -- OW —100
7.N *4 8 a7 9 Ausspiel: 4 D
8. S *6 10 a6 B
9. N aD 3 9 4 West nimmt die zweite Pik-Runde und spielt ¥ 8. Nord
10. N &5 B aK v3 sollte den ¥ K legen, um den Ubergang zum Tisch zu
zerstoren. Legt Nord die ¥ 3, kann Siid die ¥ 10 des
} é 2 % 8v 10 : Z 0 LO Tisches zwar ducken, aber West hat dann neun Stiche.
13.0 &K * K A B D

Ergebnis: 3 SA -1, +50
1 Faller -- NS —50

Ausspiel: v D

Die Gegenspieler beginnen mit drei Coeur-Runden. Siid
sticht, spielt & 6 zum & A und dann ¢ 5 vom Tisch.
Bleibt Ost in zweiter Hand klein, geht Siid unter. Nimmt
Ost dagegen das ¢ A, muss Siid nur noch einen Karo-
Verlierer am Tisch schnappen und erfiillt.

Ergebnis: 4 & —1, =50



Austeilung 5 A 10984 Austeilung 6 A A93
Teiler: Nord v3_85 Teiler: Ost vD753
Gefdhrlich: N-S ¢ 1073 Gefahrlich: O-W ¢ AK
& KD109
a KDBS5 N a6 A K865 a72
v973 W O v AKDB®6 v K4 vB1098
¢ 652 ¢ AB4 ¢B762 ¢+ D53
% ABG6 Bl 8532 2 D74 £K965
sevaN AMAT32 sevaN oDBI104
N ----- v 1042 1 1a N 22332 wvA62 o e
011211 ¢KDB?9 10 0 ---CC ¢ 10984 11
W11312 &74 W - - - - - & A 10
West Nord Ost Stid West Nord Ost Stid
Pass lv Pass Pass Pass
1a Pass 2% Pass Pass 1 & Pass 1a
R Pass 49 Pass Pass 1 SA Pass 2SA
Pass Pass Pass 3a Pass 3 SA
Pass Pass Pass
4 v von Ost
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter 3 SA von Nord
1.S * K 2 3 A Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
2.0 vA 2 3 5 1.0 vB 2 K 3
3.0 vK 4 7 8 2. W *2 K 3 4
4.0 vD 10 9 &9 3.N v5 8 A 4
5.0 a6 2 K 4 4.8 aD 5 3 2
6. W aD 8 *8 A 5.8 a4 6 9 7
7.5 +D 5 7 4 6. N &3 5 10 D
8. S +B 6 10 vo6 7. W *06 A 5 8
9.0 &3 7 B K 8. N &2 6 A 4
10. N D 5 4 A 1 Faller -- NS =50
I11.W aB 9 *®2 3
12. W A5 10 vB 7 West gewinnt mit dem ¥ K und spielt ¢ 2 nach. Der
13.0 &8 *9 6 10 Alleinspieler erreicht den Tisch mit dem ¥ A und spielt

von dort a D, spiter & B. West darf keine der beiden
decken, sondern erst die letzte Figur der Folge.

1 Faller -- OW —50
Ausspiel: ¢ K
Ost gewinnt mit dem ¢ A, zieht Trumpf und spielt dann Ergebnis: 3 SA —1, ~100
a 6. Siid muss klein bleiben, sonst macht Ost 10 Stiche:
3 Pik, 5 Coeur, 1 Karo und 1 Treff. So kommt Nord-Siid
zu vier Stichen.

Ergebnis: 4 v —1, +50



Austeilung 7
Teiler: Sud vD5
Gefahrlich: Alle

a K a D8
v A8873 v 10942
¢ 9764 ¢ D1082
& 10986 & 753
sevaN HA109542
N 52355 ¢ KB6 A
292355 L k3 12
W.----- % B2
West Nord Ost Stid
1 s
Pass 2% Pass 24
Pass 3a Pass 4 ¢
Pass 4 A Pass 4 SA
Pass 5% Pass 54
Pass Pass Pass
5 & von Sid
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. W & 10 A 3 2
2.N A B 8 2 K
3. W vA 5 10 6
4. W *06 B D K
5.8 aAA ¢ 4 6 D
5 erfullt -- NS +650

Siid: 1 a zeigt 12-22 FL und eine Fiinferldnge.

Nord: Mit 20 FV hat Nord Schleminteresse und bietet
zuerst eine neue Farbe. 2 iiber 1 ist forcierend und
selbstforcierend.

Siid: Die Wiederholung der Farbe zeigt 12-16 FL, aber
noch keine Sechserldnge.

Nord: 3 a zeigt Fit und eine starke Hand ab 16 FV.

Siid: Siid kooperiert und reizt seine Kontrollen. 4 ¢
zeigt die Karo-Kontrolle und verneint eine Treff-
Kontrolle.

Nord: Nord verneint mit 4 a die Coeur-Kontrolle.

Auf die Assfrage fehlen zwei Asse und die
Trumpfdame. 5 # ist daher riskant, 6 # aussichtslos.

Ausspiel: & 10 von der Sequenz

Spiel: Siid geht zum Tisch und spielt & B. Ost sollte hier
nie decken, weil West kaum Pik-Karten hat und
womdglich eine blanke Figur. So sichern sich die
Gegenspieler ein Pik-Stich, das ¥ A kommt spiter dazu.

Austeilung 8 a 106
Teiler: West v 92
Gefahrlich: Keiner ¢« DB 109
& D9742
A B4 N A ADSS
vKB754 W o vDI1083
¢+ K64 ¢ A75
*A105 Sl . Bo
sevaN A K9732
N 1---- vA6
8]1413 ¢ 832 121o13
W-1413 & K83
West Nord Ost Stid
lv Pass 1a Pass
1 SA Pass 49 Pass
Pass Pass
4 v von West

Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter

I.N ¢D A 8 4

2.0 B K A 2

3. W A B 6 5 K

4. S *2 K 9 5

5. W a4 10 A 3

6.0 aD 2 *6 v2
2 Faller -- OW —100

West: 1 v zeigt eine Fiinferlange und 12-22 FL.

Ost: Mit 16 FV ist Ost zu stark fiir ein direktes 4 ¥
(13—14 FV) und bietet deshalb zuerst eine neue Farbe.
West: 1 SA zeigt 12-14 FL, ein ausgeglichenes Blatt
und keine Pik-Vierer. Mehr als ein Vollspiel ist damit
nicht drin.

Ausspiel: ¢ D aus einer soliden Dreier-Sequenz.

Spiel: Der Alleinspieler will einen Verlierer auf die
Treft-Farbe des Tisches abwerfen. Siid deckt korrekt
den & B und zerstort so den Spielplan. Der Pik-Schnitt
geht ebenfalls verloren, und Siid spielt den Karo-
Verlierer frei. Versucht der Alleinspieler, zuerst Trumpf
zu ziehen und danach abzuwerfen, sind die Gegenspieler
schneller und kassieren ihre Unterfarbstiche. Der
Kontrakt geht einmal down.
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[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AT9542.KJ.K3.862 K.AQ73.J975.JT93 J763.85.Q84.AKQ4 Q8.T9642.AT62.75"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result "9"]

{Ausspiel: \CB



Der Alleinspieler nimmt mit dem Ass am Tisch und spielt von dort \SB. Welche

Karte legt West in zweiter Hand?



Antwort: \S8



Ost kann höchstens zwei Pik halten, und Nord hat sicher die 10. Decken mit der

Dame bringt in keiner Verteilung etwas. Deckt Ost, verliert der Alleinspieler

nur \HA, \HD und \DA und erfüllt.



Merke: In der Trumpffarbe des Gegners im Zweifel nicht decken!}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "59448594487499574995"]

[OptimumScore "EW -100"]

[ParContract "EW 4DX-1; EW 4HX-1"]

[Score "NS -50"]

[Auction "N"]

1S Pass 2C Pass

2S Pass 4S Pass

Pass Pass

[Play "E"]

CJ CA C5 C2

SK SJ S8 S2

D5 D4 DA D3

HQ H5 HT HJ

HA H8 H2 HK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 5

N  S 9

N  H 4

N  D 4

N  C 8

S NT 5

S  S 9

S  H 4

S  D 4

S  C 8

E NT 7

E  S 4

E  H 9

E  D 9

E  C 5

W NT 7

W  S 4

W  H 9

W  D 9

W  C 5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:J4.KJ754.K64.AT5 T6.92.QJT9.Q9742 AQ85.QT83.A75.J6 K9732.A6.832.K83"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result "9"]

{



Ausspiel: \DD\n

Der Alleinspieler nimmt mit dem Ass am Tisch und spielt von dort \CB. Welche

Karte legt Nord?\n

Antwort: \CK\n

Ost hat mindestens zwei Treff-Figuren (AD oder A10), also bringt es nichts,

klein zu bleiben. Selbst wenn Ost AD10 hält, verschenkt Ost mit dem Decken

nichts.\n

Deckt Nord nicht, gewinnt Süd den Stich und spielt Karo nach. Der Alleinspieler

geht mit \SA an den Tisch, schneidet zur \C10 und wirft auf das \CA den

Karo-Verlierer ab.\n

Deckt Nord dagegen den \CB, gewinnt Ost mit dem \CA und hat ein Problem. Er

erfüllt nur, wenn der Pik-Schnitt sitzt oder er vor dem Trumpfziehen ein Karo

auf Pik abwerfen kann. Beides klappt nicht: Nord gewinnt mit \SK und spielt

Karo nach. Zieht Ost zuerst Trumpf,  ändert sich nichts. Das dritte Karo lässt

sich nicht mehr abwerfen.\n

Merke: In zweiter Hand eine alleinstehende Figur aus einer kurzen Farbe

decken.\n

Double -Dummy könnte der Alleinspieler die Trümpfe ziehen und dann klein zum

\SB spielen. Dann kann er die Treffs auf die hohen Piks abwerfen. }

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "97a7697a763536735367"]

[OptimumScore "NS 620"]

[ParContract "NS 4H="]

[Score "EW -50"]

[Auction "E"]

1H Pass 1S Pass

1NT Pass 4H AP

[Play "S"]

DQ DA D2 D4

C2 CJ CK CA

H2 HT HA H4

D9 D5 D3 DK

S6 S5 SK SJ

DT D7 D8 D6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S  7

N  H 10

N  D  7

N  C  6

S NT  9

S  S  7

S  H 10

S  D  7

S  C  6

E NT  3

E  S  5

E  H  3

E  D  6

E  C  7

W NT  3

W  S  5

W  H  3

W  D  6

W  C  7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:AK975.84.KQ964.6 J84.QJT32.T82.93 Q62.K76.5.AQT754 T3.A95.AJ73.KJ82"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result "9"]

{Ausspiel: \HD



Die Gegenspieler beginnen mit drei Coeur-Runden. Süd sticht, spielt \C6 zum \CA

und dann \D5 vom Tisch. Bleibt Ost in zweiter Hand klein, geht Süd unter. Nimmt

Ost dagegen das \DA, muss Süd nur noch einen Karo-Verlierer am Tisch schnappen

und erfüllt.



Ergebnis: 4\S −1, −50}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "8a688895775365553655"]

[OptimumScore "NS 420"]

[ParContract "N 4S="]

[Score "NS -50"]

[Auction "S"]

1S Pass 2C Pass

2D Pass 4S Pass

Pass Pass

[Play "W"]

HQ H6 H5 H4

HJ HK HA H8

H2 H7 H9 S5

C3 CA C2 C6

D2 D5 D3 DQ

D8 S2 D7 D4

C9 C4 C8 S7

DT S6 DJ D6

S4 SQ S3 S9

H3 C5 CJ SK

S8 C7 ST SA

HT CT DA D9

SJ CQ CK DK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  8

N  S 10

N  H  6

N  D  8

N  C  8

S NT  8

S  S  9

S  H  5

S  D  7

S  C  7

E NT  5

E  S  3

E  H  6

E  D  5

E  C  5

W NT  5

W  S  3

W  H  6

W  D  5

W  C  5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:AK7.86.AKQJ.A842 QJT52.K93.72.KJ9 864.AJT75.85.653 93.Q42.T9643.QT7"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result "8"]

{Ausspiel: \SD



West nimmt die zweite Pik-Runde und spielt \H8. Nord sollte den \HK legen, um

den Übergang zum Tisch zu zerstören. Legt Nord die \H3, kann Süd die \H10 des

Tisches zwar ducken, aber West hat dann neun Stiche.



Ergebnis: 3SA −1, +50}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "453444534487a8988a89"]

[OptimumScore "EW 620"]

[ParContract "EW 4H="]

[Score "EW -100"]

[Auction "W"]

2NT Pass 3D =1= Pass

3H Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Note "1:Transfer"]

[Play "N"]

SQ S4 S9 S7

SJ S6 S3 SK

HK HA H2 H8

H3 HJ HQ H6

D2 D5 DT DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  4

N  S  5

N  H  3

N  D  4

N  C  4

S NT  4

S  S  5

S  H  3

S  D  4

S  C  4

E NT  8

E  S  7

E  H 10

E  D  8

E  C  9

W NT  8

W  S  8

W  H 10

W  D  8

W  C  9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:T984.85.T73.KQT9 6.AKQJ6.A84.8532 A732.T42.KQJ9.74 KQJ5.973.652.AJ6"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result "9"]

{Ausspiel: \DK



Ost gewinnt mit dem \DA, zieht Trumpf und spielt dann \S6. Süd muss klein

bleiben, sonst macht Ost 10 Stiche: 3 Pik, 5 Coeur, 1 Karo und 1 Treff. So

kommt Nord-Süd zu vier Stichen.



Ergebnis: 4\H −1, +50}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "46464464647787787977"]

[OptimumScore "EW 140"]

[ParContract "W 1H+2"]

[Score "EW -50"]

[Auction "N"]

Pass 1H Pass 1S

Pass 2C Pass 3H

Pass 4H Pass Pass

Pass

[Play "S"]

DK D2 D3 DA

H2 H3 H5 HA

H4 H7 H8 HK

HT H9 C9 HQ

S2 SK S4 S6

SA SQ S8 D8

DQ D5 D7 D4

DJ D6 DT H6

C7 CJ CK C3

C4 CA CQ C5

S3 SJ S9 C2

S7 S5 ST HJ

D9 C6 CT C8

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 4

N  S 6

N  H 4

N  D 6

N  C 4

S NT 4

S  S 6

S  H 4

S  D 6

S  C 4

E NT 7

E  S 7

E  H 8

E  D 7

E  C 7

W NT 8

W  S 7

W  H 9

W  D 7

W  C 7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:72.JT98.Q53.K965 QJT4.A62.T984.AT K865.K4.J762.Q74 A93.Q753.AK.J832"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result "8"]

{



West gewinnt mit dem \HK und spielt \D2 nach. Der Alleinspieler erreicht den

Tisch mit dem \HA und spielt von dort \SD, später \SB. West darf keine der

beiden decken, sondern erst die letzte Figur der Folge.



Ergebnis: 3SA −1, −100}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "89988899884445544455"]

[OptimumScore "NS 140"]

[ParContract "NS 1H+2; NS 1S+2"]

[Score "NS -50"]

[Auction "E"]

Pass Pass Pass 1C

Pass 1S Pass 1NT

Pass 2NT Pass 3S

Pass 3NT Pass Pass

Pass

[Play "E"]

HJ H2 HK H3

D3 D4 D2 DK

H8 HA H4 H5

S2 SQ S5 S3

S7 S4 S6 S9

C5 CT CQ C3

D5 D8 D6 DA

C6 CA C4 C2

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 8

N  S 9

N  H 9

N  D 8

N  C 8

S NT 8

S  S 9

S  H 9

S  D 8

S  C 8

E NT 4

E  S 4

E  H 4

E  D 5

E  C 5

W NT 4

W  S 4

W  H 4

W  D 5

W  C 5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:AT9542.KJ6.K3.J2 K.A873.9764.T986 J763.Q5.AJ5.AKQ4 Q8.T942.QT82.753"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "5S"]

[Result "11"]

{



<b>Süd</b>: 1\S zeigt 12–22 FL und eine Fünferlänge.\n

<b>Nord</b>: Mit 20 FV hat Nord Schleminteresse und bietet zuerst eine neue

Farbe. 2 über 1 ist forcierend und selbstforcierend. \n

<b>Süd</b>: Die Wiederholung der Farbe zeigt 12–16 FL, aber noch keine

Sechserlänge.\n

<b>Nord</b>: 3\S zeigt Fit und eine starke Hand ab 16 FV.\n

<b>Süd</b>: Süd kooperiert und reizt seine Kontrollen. 4\D zeigt die

Karo-Kontrolle und verneint eine Treff-Kontrolle.\n

<b>Nord</b>: Nord verneint mit 4\S die Coeur-Kontrolle.\n

Auf die Assfrage fehlen zwei Asse und die Trumpfdame. 5\S ist daher riskant,

6\S aussichtslos.



<b>Ausspiel</b>: \C10 von der Sequenz



<b>Spiel</b>: Süd geht zum Tisch und spielt \SB. Ost sollte hier nie decken,

weil West kaum Pik-Karten hat und womöglich eine blanke Figur. So sichern sich

die Gegenspieler ein Pik-Stich, das \HA kommt später dazu.}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "bb98bbb98b2245222452"]

[OptimumScore "NS 660"]

[ParContract "NS 3N+2"]

[Score "NS +650"]

[Auction "S"]

1S Pass 2C Pass

2S Pass 3S Pass

4D Pass 4S Pass

4NT Pass 5H Pass

5S Pass Pass Pass

[Play "W"]

CT CA C3 C2

SK SJ S8 S2

HA H5 HT H6

D6 DJ DQ DK

D4 S6 SQ SA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 11

N  S 11

N  H  9

N  D  8

N  C 11

S NT 11

S  S 11

S  H  9

S  D  8

S  C 11

E NT  2

E  S  2

E  H  4

E  D  5

E  C  2

W NT  2

W  S  2

W  H  4

W  D  5

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:J4.KJ754.K64.AT5 T6.92.QJT9.Q9742 AQ85.QT83.A75.J6 K9732.A6.832.K83"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result "8"]

{



<b>West</b>: 1\H zeigt eine Fünferlänge und 12–22 FL.\n

<b>Ost</b>: Mit 16 FV ist Ost zu stark für ein direktes 4\H (13–14 FV) und

bietet deshalb zuerst eine neue Farbe.\n

<b>West</b>: 1SA zeigt 12–14 FL, ein ausgeglichenes Blatt und keine Pik-Vierer.

Mehr als ein Vollspiel ist damit nicht drin.



<b>Ausspiel</b>: \DD aus einer soliden Dreier-Sequenz.



<b>Spiel</b>: Der Alleinspieler will einen Verlierer auf die Treff-Farbe des

Tisches abwerfen. Süd deckt korrekt den \CB und zerstört so den Spielplan. Der

Pik-Schnitt geht ebenfalls verloren, und Süd spielt den Karo-Verlierer frei.

Versucht der Alleinspieler, zuerst Trumpf zu ziehen und danach abzuwerfen, sind

die Gegenspieler schneller und kassieren ihre Unterfarbstiche. Der Kontrakt

geht einmal down.}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "353673536797a7697a76"]

[OptimumScore "EW 420"]

[ParContract "EW 4H="]

[Score "EW -100"]

[Auction "W"]

1H Pass 1S Pass

1NT Pass 4H Pass

Pass Pass

[Play "N"]

DQ DA D8 D4

C2 CJ CK CA

S6 S5 SK SJ

D9 D5 D2 DK

ST SA S3 S4

H2 SQ S2 D6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  3

N  S  5

N  H  3

N  D  6

N  C  7

S NT  3

S  S  5

S  H  3

S  D  6

S  C  7

E NT  9

E  S  7

E  H 10

E  D  7

E  C  6

W NT  9

W  S  7

W  H 10

W  D  7

W  C  6

�

