Austeilung 1 A 1096
Teiler: Stiid v763
Gefahrlich: Keiner ¢ KB 9
&« KD108
aA872 N A43
v AKB4 W O v952
¢ 765 ¢ ADI0OS
#B54 Bl . 9763
sevaN AMSAKDBS o
N ---1- vDI108
8-22]- 432 9166
W -22- - & A2
West Nord Ost Stid
1 &
Pass 24 Pass 3a
Pass 4 4 Pass Pass
Pass
4 & von Sid
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1.W vA 3 9 8
2. W *5 9 10 2
3.0 v2 10 B 6
4. W *6 B D 3
5.0 *A 4 7 K
6. v5 D K 7

3 Faller -- NS —150
Kartenspiel: v A
Welche Karte geben Sie in dritter Hand zu und warum?
Antwort: ¥ 9
Ost ist nicht an einer Cceur-Fortsetzung interessiert, da
er weder die dritte Runde stechen noch die Dame
beisteuern kann. Er gibt also eine Abmarke mit ¥ 9.
West sollte erkennen, dass ein Wechsel auf Karo
lukrativer sein diirfte als ein Treff-Riickspiel.
Optimales Gegenspiel:
Ostlegt v 9
West spielt ¢ 7 nach, Bube vom Tisch, Dame von Ost
Ost spielt ¥ 2 zuriick, die 10 von Siid, West gewinnt
mit dem Buben
West spielt Karo zur 9 des Tisches und zur 10 von Ost
Ost zieht das ¢ A ab und spielt anschlieBend ¥ 5 zu
Wests Konig
Ergebnis: 4 & -3

Austeilung 2 A75

Teiler: Ost vA62
Gefdhrlich: N-S ¢ AD 10842
52
A AKS83 N aDB92
v 98 v43
*76 wr e ¢+ B93
#A10963 Sl . DB74
A 1064 10
vKDB1075 1M 7
% K8
West Nord Ost Stid
Pass lv
Pass 2 ¢ Pass 2v
Pass 49 Pass Pass
Pass
4 v von Sid
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
I.W MA 5 2 4
2. W A3 7 B 6
3.0 D K A 2
4. W % 10 5 B 8
5. A9 10 K v?2

1 Faller -- NS —100
Sie sind Ost, Ihr Partner spielt das & A aus.
Welche Karte geben Sie in dritter Hand und warum?
Antwort: & 2
Ost sieht, dass die Gegenpartei nicht mehr als 2 Pik-
Stiche erzielen kann. Es konnte aber wichtig sein, die
schwache Farbe des Tisches = Treff durchzuspielen,
bevor die Triimpfe gezogen und Abwiirfe auf die langen
Karos getitigt werden kdnnen.
Optimales Gegenspiel:
Ost legt & 2 West spielt & 3 zum Buben Ost spielt & D,
daraufhin erzielen die Gegner zwei Treff-Stiche und der
Kontrakt ist 1x gefallen.



Austeilung 3 A 43
Teiler: Nord v953
Gefihrlich: O-W ¢ A863
& 10987
A ABS N AaKD1072
v 842 W O vDI106
¢ 107 ¢+ K54
# ADB52 Sl K6
A 986 4
v AKB7
%43
West Nord Ost Stid
Pass 1a Pass
2% Pass 24 Pass
4 A Alle passen
4 & von Ost
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1.S vA 2 9 6
2.8 D 7 A 4
3.N v3 10 B 4
4.8 vK 8 5 D

1 Faller -- OW —100

Auf w-Ausspiel legt Nord 9 (Abmarke), Sid
wechselt auf ¢ D. Nord {ibernimmt mit ¢ A und spielt

¥ 9 nach. Sud erhélt noch zwei ¥-Stiche.

Austeilung 4 A B4
Teiler: Ost vKD10542
Gefahrlich: Alle ¢ B5
&« K75
A 1032 N A 987
vB W O v983
¢+ DI106432 ¢+ AK9
%943 SBl L ADI08
A AKDG65 10
vA76 3 13
&«B62
West Nord Ost Stid
1 & 1a
Pass 2v Pass 3w
Pass 4w Alle passen
4 v von Nord
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1.0 *A 7 2 5
2.0 *9 8 D B
3. W %3 5 D 2
4.0 A 6 4 7

West gibt mit ¢ 2 eine Zumarke, dies kann kein
Doubleton sein (Nord hétte sons eine 6er ¢), zeigt also
¢ D. Ost spielt ¢ 9 zu Wests ¢ D. &-Nachspiel gibt Ost

noch zwei &-Stiche,

Ergebnis: 4 v-1



Austeilung 5 A D98
Teiler: Nord vB954
Gefahrlich: N-S ¢ 94
«DBI107
A AK42 N
v AKD®6
¢+ B86 wr e
& A8 =
sevaN AaB1076
g ----- v 1083
025322 ¢A32
W25322 & K94
West Nord Ost
Pass Pass
2SA Pass 3SA

3 SA von West

Stich Ausspiel 2ter
&D
®7
06
* K
*5
®9
B
A9
AA
v

\S}

e~ B

czzE22v00527

<
S5

v
I3.W %6
1 Faller -- OW =50
Siid gibt mit & 4 eine Zumarke.

WO hgWwW Ry [>wWOownN

AS53

v 72

¢ KD1075
& 6532

21 5
8

Stid
Pass
Alle passen
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o
>
|

Wenn West duckt, setzt Nord mit & fort. West spielt
¢ 6, Nord gibt ¢ 9 (gerade ¢-Linge) Sid nimmt das
Ass erst in der dritten ¢-Runde weil W genau drei ¢

haben muss.

Austeilung 6
Teiler: Ost
Gefahrlich: O-W

A AK1083 aDB52
v75 v32
¢ A1062 ¢+ DB98
& 76 %1098
A96 8
v AKB109 1 6
& AS54
West Nord Ost Stid
Pass lv
1 a R 3a 49
Pass Pass Pass
4 v von Sid
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1.W MA 4 2 9
2. W a3 7 B 6
3.0 D K A 4
4. W *2 7 B 3

1 Faller -- NS =50
Ost markiert mit & 2. West unterspielt AK, so dass Ost
mit A B zu Stich kommt,um ¢ D nachzuspielen.

Austeilung 7 A K963
Teiler: Siid vDB107
Gefahrlich: Alle ¢ D104
& 85
aAlI07S5
v 84
¢+ K96
«D732
1 9
12
West Nord Ost Stid
1 a
2v R Pass 3a
Alle passen
3 a von Siid

Ost muss klein Treff spielen um W anzuzeigen dass er &
weiterspielen kann. Ein kleine ¥ von W wiirde einen
Stich verschenken. Wenn Siid es nicht schafft die Piks
richtig zu raten geht er einen Stich down.



Austeilung 8 AaKDS52

Teiler: West vDB92
Gefahrlich: Keiner ¢ D 72
& 82
A AB876 N A93
v 387 W O v 106
¢ B4 ¢+ K109865
» AKB 10 B 965
sevaN 4104
N--3-2 wAK543 10
S --3-2 14 3
013-1- *A3 13
W13-1-] @« D743
West Nord Ost Stid
1a Pass Pass 2v
Pass 2 al Pass 4w
Alle passen
1. Invitational
4 v von Sid

Ost muss dass Treff Ausspiel negativ markieren. Der
Switch auf ¢ Bube bringt im Endeffekt zwei Treffstiche,
1 Karo und 1 Pik fiir ein Faller.
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% Dealer4 ver 4.80

[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "S:AKQJ5.QT8.432.A2 872.AKJ4.765.J54 T96.763.KJ9.KQT8 43.952.AQT8.9763"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result "7"]

{Kartenspiel: \HA \n

Welche Karte geben Sie in dritter Hand zu und warum? Antwort: \H9 \n

Ost ist nicht an einer Cœur-Fortsetzung interessiert, da er weder die dritte

Runde stechen noch die Dame beisteuern kann. Er gibt also eine Abmarke mit \H9.

West sollte erkennen, dass ein Wechsel auf Karo lukrativer sein dürfte als ein

Treff-Rückspiel. \n

Optimales Gegenspiel: \n

Ost legt \H9 \n

West spielt \D7 nach, Bube vom Tisch, Dame von Ost\n

 Ost spielt \H2 zurück, die 10 von Süd, West gewinnt mit dem Buben \n

West spielt Karo zur 9 des Tisches und zur 10 von Ost Ost zieht das \DA ab und

spielt anschließend \H5 zu Wests König \n

Ergebnis: 4\S -3}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "17111171111188111881"]

[Score "NS -150"]

[Auction "S"]

1S Pass 2S Pass

3S Pass 4S Pass

Pass Pass

[Play "W"]

HA H3 H9 H8

D5 D9 DT D2

HJ H6 H2 HT

D6 DJ DQ D3

D7 DK DA D4

HK H7 H5 HQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N  S 7

N  H 1

N  D 1

N  C 1

N NT 1

E  S 1

E  H 8

E  D 8

E  C 1

E NT 1

S  S 7

S  H 1

S  D 1

S  C 1

S NT 1

W  S 1

W  H 8

W  D 8

W  C 1

W NT 1



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:QJ92.43.J93.QJ74 T64.KQJT75.K5.K8 AK83.98.76.AT963 75.A62.AQT842.52"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4H"]

[Result "9"]

{Sie sind Ost, Ihr Partner spielt das \SA aus. \n

Welche Karte geben Sie in dritter Hand und warum? Antwort: \S2 \n

Ost sieht, dass die Gegenpartei nicht mehr als 2 Pik-Stiche erzielen kann. Es

könnte aber wichtig sein, die schwache Farbe des Tisches = Treff

durchzuspielen, bevor die Trümpfe gezogen und Abwürfe auf die langen Karos

getätigt werden können. \n

Optimales Gegenspiel: \n

Ost legt \S2 West spielt \S3 zum Buben Ost spielt \CD, daraufhin erzielen die

Gegner zwei Treff-Stiche und der Kontrakt ist 1x gefallen.}

[BCFlags "1f"]

[Score "NS -100"]

[Auction "E"]

Pass 1H Pass 2D

Pass 2H Pass 4H

Pass Pass Pass

[Play "W"]

SA S5 S2 S4

S3 S7 SJ S6

CA C2 CQ CK

CT C5 CJ C8

SK H2 S9 ST



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "N:43.953.A863.T987 KQT72.QT6.K54.K6 986.AKJ7.QJ92.43 AJ5.842.T7.AQJ52"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result "9"]

{ Auf \H-Ausspiel legt Nord \H9 (Abmarke), Süd wechselt auf \DD. Nord übernimmt

mit \DA und spielt \H9 nach. Süd erhält noch zwei \H-Stiche.}

[BCFlags "1f"]

[Score "EW -100"]

[Auction "N"]

Pass 1S Pass 2C

Pass 2S Pass 4S

AP

[Play "S"]

HA H2 H9 H6

DQ D7 DA D4

HJ H4 H3 HT

HK H8 H5 HQ



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "E:987.983.AK9.AQT8 AKQ65.A76.87.J62 T32.J.QT6432.943 J4.KQT542.J5.K75"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{West gibt mit \D2 eine Zumarke, dies kann kein Doubleton sein (Nord hätte sons

eine 6er \D), zeigt also \D D. Ost spielt \D9 zu Wests \D D. \C-Nachspiel gibt

Ost noch zwei \C-Stiche,\n

Ergebnis: 4\H-1}

[BCFlags "1f"]

[Auction "E"]

1C 1S Pass 2H

Pass 3H Pass 4H

AP

[Play "E"]

DA D7 D2 D5

D9 D8 DQ DJ

CQ C2 C3 C5

CA C6 C4 C7



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:Q98.J954.94.QJT7 53.72.KQT75.6532 JT76.T83.A32.K94 AK42.AKQ6.J86.A8"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result "8"]

{Süd gibt mit \C4 eine Zumarke.\n

Wenn West duckt, setzt Nord mit \C fort. West spielt \D6, Nord gibt \D9 (gerade

\D-Länge) Süd nimmt das Ass erst in der dritten \D-Runde weil W genau drei \D

haben muss. }

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "1111111111889b8889b8"]

[Score "EW -50"]

[Auction "N"]

Pass Pass Pass 2NT

Pass 3NT AP

[Play "N"]

CQ C2 C4 C8

C7 C5 CK CA

D9 DT D2 D6

D4 DK D3 D8

S8 D5 DA DJ

CT C3 C9 S2

CJ C6 H3 S4

S9 S3 ST SK

SQ S5 S6 SA

H4 H2 H8 HA

H5 H7 HT HK

H9 D7 SJ HQ

HJ DQ S7 H6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S  1

N  H  1

N  D  1

N  C  1

N NT  1

E  S  8

E  H  9

E  D 11

E  C  8

E NT  8

S  S  1

S  H  1

S  D  1

S  C  1

S NT  1

W  S  8

W  H  9

W  D 11

W  C  8

W NT  8



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:QJ52.32.QJ98.T98 96.AKJT9.K53.A54 AKT83.75.AT62.76 74.Q864.74.KQJ32"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4H"]

[Result "9"]

{Ost markiert mit \S2. West unterspielt AK, so dass Ost mit \SB zu Stich

kommt,um \DD nachzuspielen.

























}

[BCFlags "1f"]

[Score "NS -50"]

[Auction "E"]

Pass 1H 1S 3H

3S 4H Pass Pass

Pass

[Play "W"]

SA S4 S2 S9

S3 S7 SJ S6

DA D4 DQ DK

D2 D7 DJ D3



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:QJ842.A5.AJ73.94 .K9632.852.AKJT6 K963.QJT7.QT4.85 AT75.84.K96.Q732"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3S"]

[Result ""]

{Ost muss klein Treff spielen um W anzuzeigen dass er \C weiterspielen kann.

Ein kleine \H von W würde einen Stich verschenken. Wenn Süd es nicht schafft

die Piks richtig zu raten geht er einen Stich down. }

[BCFlags "5f"]

[DoubleDummyTricks "19171191817181a11719"]

[Auction "S"]

1S 2H 3H Pass

3S AP

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S  9

N  H  1

N  D  7

N  C  1

N NT  1

E  S  1

E  H  8

E  D  1

E  C 10

E NT  7

S  S  9

S  H  1

S  D  8

S  C  1

S NT  1

W  S  1

W  H  7

W  D  1

W  C  9

W NT  1



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:AJ876.87.J4.AKJT KQ52.QJ92.Q72.82 93.T6.KT9865.965 T4.AK543.A3.Q743"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{Ost muss dass Treff Ausspiel negativ markieren. Der Switch auf \DBube bringt

im Endeffekt zwei Treffstiche, 1 Karo und 1 Pik für ein Faller.}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "81911819111719717197"]

[Auction "W"]

1S Pass Pass 2H

Pass 2S =1= Pass 4H

AP

[Note "1:Invitational"]

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N  S 1

N  H 9

N  D 1

N  C 1

N NT 8

E  S 7

E  H 1

E  D 9

E  C 7

E NT 1

S  S 1

S  H 9

S  D 1

S  C 1

S NT 8

W  S 7

W  H 1

W  D 9

W  C 7

W NT 1

�

