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3 SA

Vielleicht 1st der Kontrakt nicht zu erfiillen, aber der
Partner muss nicht viele Punkte mitbringen um den
Kontrakt erfiillbar zu machen. Und vielleicht ist es
auch genug fur neun Stiche von oben.
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3 SA

Vielleicht erziehlt man ein besseres Resultat mit 3 .
Das Problem 1st aber dass der Partner nie 3 SA
antworten kann, da er keinen &-Stopper hat. Wenn
Partner also nicht & unterstitzen kann wird er
passen, 4 & oder 4% reizen, wonach das
wahrscheinlich einfachste Spiel in 3 SA nicht mehr
moglich 1st.



A ADBG6

v AK75

¢ K

o KB&7
West Nord Ost Sud
LG Du RG Partner

3 &% 7



3 SA

Auch wenn eimn Oberfarbenvollspiel wahrscheinlich
besser 1st, konnen wir nicht mit emmem Kontra
starten. Auf 3 ¢ 1st noch 3 SA moglich, aber nach
4 ¢ 1st bedeutet 4 SA Blackwood / RKCB.
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pass

Manchmal wird man aus dem Lizit ausgesperrt.
Natiirlich macht es keine Freude hier zu passen, aber
mit dem Single ¢ konnen wir nicht kontrieren.
Zichen wir Punkte fiir den Single ¢ K ab und die nur
in der Verteidigung niitzlichen Punkte in &, bleiben
nur noch zwe1l Asse uibrig - zu wenig fur 3 SA.
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Die Farbe 1st nicht gut genug fur 3 ¢, also 1st das
keine Option. Vielleicht erzielt ein Kontra das beste
Resultat, aber das Risiko 1n emnem 4-3 ¥ Fit zu
landen 1st gross und die Punkte sind nicht in den
langen Farben. Wenn das & A 1n einer anderen Farbe
ware, dann ware es vielleicht genug fur ein Kontra.
So sind es aber vier Punkte die nur emen Stich
bringen und nicht dazu genutzt werden konnen eine
Farbe zu entwickeln.
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Eine gute Farbe und genug Punkte um Partner
einladen zu konnen. Pertekt!
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Vielleicht macht es ja nicht, aber man sollte auf
keinen Fall weniger bieten. Wir brauchen nur sehr
wenig vom Partner und er wird viele Hiande auf 3 »
passen, mit denen ein Vollspiel emnfach zu erfillen

1st.
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Kontra

Die Verteilung ist nicht perfekt, aber die zusatzliche
Starke macht das wieder wett. Die Frage 1st dann wie
wir mit schwachen Antworten (z.B. 3 %) des
Partners umgehen. Reizen wir das Vollspiel?
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Auch wenn es nur 11 Punkte sind, macht die gute
Vertellung alles wieder wett. Wenn Partner 1ns
Vollspiel springt machen wir es wahrscheinlich,
selbst wenn die Gegner mehr Punkte haben und
kontrieren. Das sollte uns 790 oder mehr Punkte
einbringen.
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Partner wird das bessere Oberfarbenvollspiel
auswahlen. Was mochten wir mehr?
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Wir haben nicht mal sicher einen Achtkartentit und
nicht mehr Punkte als Partner von uns erwartet. Nur
schon an 4 & zu denken ist iberlizitiert.
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So stellen wir sicher, dass wir die richtige Oberfarbe
spielen. Die Chance in mindestens einer Oberfarbe
ein Vollspiel zu haben ist hoch. Vorallem wenn wir
vielleicht noch eimnen Doppelfit haben.
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Okay, es sind nur 8 Punkte, aber die Pluspunkte sind
die funfte Trumpikarte und dass die Figurenpunkte
in den richtigen Farben sind.
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Wenn der Partner mehr durch seine Verteilung und
weniger durch Punkte gereizt hat werden wir den
Kontrakt nicht erfiillen. Aber was 1st die Alternative?
Das Kontra 1n ein Stratkontra verwandeln? Dafur
sind die Punkte 1n ¢ vor dem Erofifner zu schwach.
Vielleicht geht es eins oder zwei1 down, aber dann
erfillen wir haufig auch 3 SA.



