
Austeilung 1
Teiler: Nord
Gefährlich: Keiner

♠ A K 9 8 5 3 2
♥ K 2
♦ 8 5
♣ 8 3

♠ D 7
♥ A D 7 5
♦ K 9 2
♣ A K B 10

♠ 10
♥ 8 6
♦ A D B 7 6 4 3
♣ 5 4 2

♠ B 6 4
♥ B 10 9 4 3
♦ 10
♣ D 9 7 6

10
19 7

4

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - 3 -
S - - - 3 -
O 5 6 1 - -
W 5 6 1 - -

West Nord Ost Süd
3 ♠ Pass Pass

Kontra Pass 5 ♦ Alle passen
5 ♦ von Ost
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. S ♠ 4 7 K 10
2. N ♠ A ♦ 3 6 D
3. O ♦ 4 10 K 5
4. W ♦ 2 8 B ♥ 4
6 gemacht — OW +420

Auch wenn Süd auf 4 ♠ erhöht sollte OW den Karo fit 
finden. 6 ♦ sind möglich, Die Finesse in ♥ ist nicht 
nötig, da man vier Stiche in Treff entwickeln kann.

Austeilung 2
Teiler: Ost
Gefährlich: N-S

♠ A K B 7 5
♥ 6 2
♦ K 10 9
♣ K 7 2

♠ D 9 6 2
♥ K D 5
♦ 6 2
♣ A B 10 3

♠ 10
♥ 7 3
♦ A D B 8 7 4 3
♣ 6 5 4

♠ 8 4 3
♥ A B 10 9 8 4
♦ 5
♣ D 9 8

14
12 7

7

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - 2 2 -
S - - 3 3 -
O 1 4 - - 2
W 1 4 - - 2

West Nord Ost Süd
3 ♦ Pass

Pass 3 ♠ Alle passen
3 ♠ von Nord
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. O ♦ A 5 6 9
2. O ♣ 4 8 10 K
3. N ♦ K 4 ♣ 9 2
4. N ♦ 10 B ♣ D ♣ 3
5. O ♥ 3 A 5 2
6. S ♥ B D 6 7
7. W ♣ A 7 5 ♠ 3
8. S ♠ 4 6 B 10
9. N ♣ 2 6 ♠ 8 B
10. S ♥ 10 K ♠ 7 ♦ 7
11. N ♠ A ♦ 8 ♥ 9 9
12. N ♠ K ♦ 3 ♥ 4 2
13. N ♠ 5 ♦ D ♥ 8 D
3 gemacht — NS +140

Der natürliche Überruf von 3 ♠ sollte Süd passen, da er 
keine zusätzliche Stärke hat. Da die Karten schlecht 
liegen wird 3 ♠ schwer zu erfüllen. Sollte Ost aber sein 
♦ A ausspielen, wird der ♦ K hoch und darauf kann ein 
Treffverlierer abgeworfen werden. Man kann dann sogar 
den letzten ♣ auf den ♦ Looser abwerfen. 



Austeilung 3
Teiler: Süd
Gefährlich: O-W

♠ 6 5
♥ 9 4 2
♦ K B 8 7 2
♣ A 9 7

♠ A K D B 10 7
♥ B
♦ A D 4
♣ K 8 5

♠ 9 8 2
♥ 5 3
♦ 10 6 5 3
♣ D B 6 3

♠ 4 3
♥ A K D 10 8 7 6
♦ 9
♣ 10 4 2

8
20 3

9

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - 2 - -
S - - 2 - -
O 3 1 - 4 -
W 3 1 - 4 -

West Nord Ost Süd
3 ♥

4 ♠ Pass Pass Pass
4 ♠ von West
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. N ♥ 2 3 D B
2. S ♥ A ♠ 10 4 5
3. W ♠ A 5 2 3
4. W ♠ K 6 8 4
5. W ♣ 5 7 B 2
6. O ♣ 3 4 K A
4 gemacht — OW +620

Süd kann 3 ♥ oder 4 ♥ eröffnen, auf jeden Fall bietet 
West 4 ♠, denn er braucht wenig von Ost um das 
Vollspiel zu erfüllen. Sollte NS auf 5 ♥ verteidigen, ist 
ein Kontra zwingend, denn immer wenn wir denken dass 
wir ein Vollspiel erfüllen, müssen wir einen Überruf 
kontrieren. 
Der Alleinspiel muss aufpassen und mit der ♠ 10 
stechen um in ♠ einen Übergang zum Tisch zu behalten. 
Auf die vierte ♣ kann man dann ein ♦ abwerfen und 
dann den aussichtslosen Impass im Karo zu versuchen.  

Austeilung 4
Teiler: West
Gefährlich: Alle

♠ A 10 8 4
♥ A K 7 6
♦ 9 4
♣ A B 5

♠ 7
♥ 4 3
♦ A K B 10 7 6 5
♣ 9 4 2

♠ D 9 5 3
♥ B 5
♦ 8 3 2
♣ K D 10 8

♠ K B 6 2
♥ D 10 9 8 2
♦ D
♣ 7 6 3

16
8 8

8

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - 4 4 -
S 1 - 4 4 -
O - 3 - - -
W - 3 - - -

West Nord Ost Süd
3 ♦ Kontra Pass 4 ♥
Alle passen

4 ♥ von Süd
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. W ♦ A 4 2 D
2. W ♦ K 9 8 ♥ 2
3. S ♥ 8 3 K 5
4. N ♥ 6 B D 4
5. S ♠ 2 7 A 3
6. N ♠ 10 D K ♦ 5
7. S ♣ 3 2 A 8
8. N ♠ 4 5 6 ♦ 7
4 gemacht — NS +620

Nach Nords Kontra hat Süd die Wahl zwischen 4 ♦, für 
beide Oberfarben und 4 ♥. Mit sieben Karos in der West 
Hand vermutet der Alleinspieler die ♠ D bei Ost. Klein 
zum ♠ A und da bei West die ♠ 7 kommt kann der 
Alleinspieler die ♠ 10 vorlegen und wenn Ost deckt 
anschliessend den Impass auf die ♠ 6 machen.



Austeilung 5
Teiler: Nord
Gefährlich: N-S

♠ 9 6 5 2
♥ 6
♦ A K B 9 5 4 3
♣ 10

♠ A D B 7 4
♥ B 9 4
♦ 8 6
♣ D 8 5

♠ 10 8
♥ A K 10
♦ D 10
♣ A K B 4 3 2

♠ K 3
♥ D 8 7 5 3 2
♦ 7 2
♣ 9 7 6

8
10 17

5

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - 1 - - -
S - 1 - - -
O 5 - 2 4 -
W 5 - 2 4 -

West Nord Ost Süd
3 ♦ Kontra Pass

4 ♠ Alle passen
4 ♠ von West
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. N ♦ A 10 7 6
2. N ♦ K D 2 8
3. N ♣ 10 B 6 5
4. O ♠ 10 3 4 6
5. O ♠ 8 K A 2
6. W ♠ D 5 ♣ 2 ♥ 7
7. W ♠ B 9 ♣ 3 ♣ 7
8. W ♣ 8 ♦ 3 K 9
9. O ♣ 4 ♥ 2 D ♦ 4
10. W ♥ 4 6 K 3
11. O ♣ A ♥ 5 ♥ 9 ♦ 5
12. O ♥ A 8 B ♦ 9
13. O ♥ 10 D ♠ 7 ♦ B
5 gemacht — OW +450

Aus dem Donnerstagturnier BC Baden 11.6.26 
Ost gibt ein Kontra mit der Absicht 3 SA stehen zu 
lassen und 3 in Oberfarbe auf 4 ♣ zu korrigieren. Mit 
der schönen Pik und zusätzlichen Punkten springt W auf 
4 Pik. 5 ♣ hatte 75% gescort und 4 ♠+1 100%. 
Wenn Süd die vorgespielte ♠ 10 mit dem König sticht, 
macht NS bei genau dieser Verteilung einen Stich mehr, 
weil die ♠ 9 hoch wird.

Austeilung 6
Teiler: Ost
Gefährlich: O-W

♠ K 9 5 4
♥ A 6 4 2
♦ A 10
♣ K D 4

♠ B 8 3
♥ D B 10 3
♦ 8
♣ A B 9 7 6

♠ 10 7
♥ 9 8
♦ K D 7 6 5 4 3
♣ 8 5

♠ A D 6 2
♥ K 7 5
♦ B 9 2
♣ 10 3 2

16
9 5
10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 2 - 3 4 3
S 2 - 3 4 3
O - 1 - - -
W - 1 - - -

West Nord Ost Süd
3 ♦ Pass

Pass Kontra Pass 4 ♠
Alle passen

4 ♠ von Süd
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. W ♦ 8 A 3 2
2. N ♠ K 7 2 3
3. N ♠ 4 10 D 8
4. S ♠ A B 9 ♦ 4
5. S ♣ 2 9 D 5
6. N ♥ 2 9 K 3
7. S ♣ 3 A 4 8
4 gemacht — NS +420

Nord hat eine sehr gute Verteilung für ein Kontra, Süd 
springt mit seiner schönen Hand auf 4 ♠. Der 
Alleinspieler muss auf seine Übergänge achten um 
zweimal klein ♣ zur Marriage spielen zu können. 



Austeilung 7
Teiler: Süd
Gefährlich: Alle

♠ 9 8 5 4 2
♥ A B
♦ D 9 6
♣ K 4 2

♠ K B 10 6
♥ 10 8 4
♦ K 10 2
♣ 10 9 6

♠ D 7
♥ 6
♦ A B 8 7 3
♣ A D B 8 7

♠ A 3
♥ K D 9 7 5 3 2
♦ 5 4
♣ 5 3

10
7 14

9

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - 2 - -
S - - 2 - -
O 5 5 - 3 -
W 5 5 - 3 -

West Nord Ost Süd
3 ♥

Pass Pass 4 SA! Pass
5 ♦ Pass Pass Pass

5 ♦ von West
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. N ♥ A 6 2 4
2. N ♥ B ♦ 3 3 8
3. O ♦ 7 4 K 6
4. W ♦ 2 9 B 5
5. O ♦ A ♥ 5 10 D
6. O ♠ 7 3 10 4
7. W ♣ 10 2 7 3
8. W ♣ 9 4 8 5
9. W ♣ 6 K A ♥ 7

4 SA verspricht beide Unterfarben und eine starke Hand. 
West wählt seine stärkere UF. In 5 ♦ sucht Ost die 
fehlenden Figuren bei N. Die ♦ D kann gefunden 
werden, beim Impass in ♣ muss man aufpassen das man 
im Stich bleibt um Impass wiederholen zu können, da in 
anderen Farben der Übergang fehlt. 

Austeilung 8
Teiler: West
Gefährlich: Keiner

♠ A K 5
♥ K D 10 7 6 3
♦ 8 7
♣ A 7

♠ D B 10 9 8 7 3
♥ 2
♦ 10 4
♣ D 10 3

♠ —
♥ A B 9 5
♦ A K 9 5
♣ K 9 8 4 2

♠ 6 4 2
♥ 8 4
♦ D B 6 3 2
♣ B 6 5

16
5 15

4

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 3 1 1 4 2
W 3 1 1 4 2

West Nord Ost Süd
3 ♠ 4 ♥ Kontra Alle passen

4 ♥× von Nord
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. O ♦ A 2 10 7
2. O ♦ K 3 4 8
3. O ♦ 5 B ♥ 2 ♥ 3
4. N ♣ A 4 5 3
5. N ♥ K 5 4 ♠ 3
6. N ♣ 7 8 B D
7. W ♠ D 5 ♣ 2 2
8. W ♠ B A ♥ 9 4
9. O ♣ K 6 10 ♥ 7
10. N ♥ 6 B 8 ♠ 7
11. O ♥ A ♦ 6 ♠ 8 D
12. O ♣ 9 ♦ D ♠ 9 ♥ 10
13. N ♠ K ♦ 9 6 10
4 Faller — NS −800

West eröffnet 3 ♠ und Nords 4 ♥ ist ein durchaus 
vernünftiges Gebot. Mit dem Missfit kontriert O und 
West sollte seinem Partner vertrauen und das Kontra 
passen. Auch wenn 4 ♠ gehen geht Nord in 4 ♥x mehr 
down. 
Gibt W auf das ♦ A ein Längensignal, dann kann Ost 
die Karos fortsetzen und Nord in den Trümpfen kürzen. 
Trotzdem sollte Nord nicht aufgeben den 4 ♠ vom 
Gegner sind auch möglich.  
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% Dealer4 ver 4.80

[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AK98532.K2.85.83 T.86.AQJ7643.542 J64.JT943.T.Q976 Q7.AQ75.K92.AKJT"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "5D"]

[Result "12"]

{Auch wenn Süd auf 4\S erhöht sollte OW den Karo fit finden. 6\D sind möglich,

Die Finesse in \H ist nicht nötig, da man vier Stiche in Treff entwickeln kann.







}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "1950119501647cb647cb"]

[OptimumScore "NS -500"]

[ParContract "NS 6SX-3"]

[Score "EW +420"]

[Auction "N"]

3S Pass Pass X

Pass 5D AP

[Play "S"]

S4 S7 SK ST

S6 SQ SA D3

DT DK D5 D4

H4 D2 D8 DJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  9

N  H  5

N  D  0

N  C  1

S NT  1

S  S  9

S  H  5

S  D  0

S  C  1

E NT  6

E  S  4

E  H  7

E  D 12

E  C 11

W NT  6

W  S  4

W  H  7

W  D 12

W  C 11



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:T.73.AQJ8743.654 843.AJT984.5.Q98 Q962.KQ5.62.AJT3 AKJ75.62.KT9.K72"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3S"]

[Result "9"]

{Der natürliche Überruf von 3\S sollte Süd passen, da er keine zusätzliche

Stärke hat. Da die Karten schlecht liegen wird 3 \S schwer zu erfüllen. Sollte

Ost aber sein \DA ausspielen, wird der \DK hoch und darauf kann ein

Treffverlierer abgeworfen werden. Man kann dann sogar den letzten \C auf den \D

Looser abwerfen. }

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "4883549936844a7844a7"]

[OptimumScore "EW 130"]

[ParContract "EW 4D="]

[Score "NS +140"]

[Auction "E"]

3D Pass Pass 3S

AP

[Play "E"]

DA D5 D6 D9

C4 C8 CT CK

D4 C9 D2 DK

DJ CQ C3 DT

H3 HA H5 H2

H7 HJ HQ H6

C5 S3 CA C7

ST S4 S6 SJ

C6 S8 CJ C2

D7 HT HK S7

D8 H9 S9 SA

D3 H4 S2 SK

DQ H8 SQ S5

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  4

N  S  8

N  H  8

N  D  3

N  C  5

S NT  4

S  S  9

S  H  9

S  D  3

S  C  6

E NT  8

E  S  4

E  H  4

E  D 10

E  C  7

W NT  8

W  S  4

W  H  4

W  D 10

W  C  7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:43.AKQT876.9.T42 AKQJT7.J.AQ4.K85 65.942.KJ872.A97 982.53.T653.QJ63"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4S"]

[Result "10"]

{Süd kann 3\H oder 4 \H eröffnen, auf jeden Fall bietet West 4\S, denn er

braucht wenig von Ost um das Vollspiel zu erfüllen. Sollte NS auf 5\H

verteidigen, ist ein Kontra zwingend, denn immer wenn wir denken dass wir ein

Vollspiel erfüllen, müssen wir einen Überruf kontrieren. \n

Der Alleinspiel muss aufpassen und mit der \S10 stechen um in \S einen Übergang

zum Tisch zu behalten. Auf die vierte \C kann man dann ein \D abwerfen und dann

den aussichtslosen Impass im Karo zu versuchen.  }

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "63853638535a3795a379"]

[OptimumScore "NS -500"]

[ParContract "NS 5HX-3"]

[Score "EW +620"]

[Auction "S"]

3H 4S Pass Pass

Pass

[Play "N"]

H2 H3 HQ HJ

H4 H5 HA ST

S5 S2 S3 SA

S6 S8 S4 SK

C7 CJ C2 C5

CA C3 C4 CK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S  3

N  H  8

N  D  5

N  C  3

S NT  6

S  S  3

S  H  8

S  D  5

S  C  3

E NT  5

E  S 10

E  H  3

E  D  7

E  C  9

W NT  5

W  S 10

W  H  3

W  D  7

W  C  9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:7.43.AKJT765.942 AT84.AK76.94.AJ5 Q953.J5.832.KQT8 KJ62.QT982.Q.763"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4H"]

[Result "10"]

{Nach Nords Kontra hat Süd die Wahl zwischen 4\D, für beide Oberfarben und 4\H.

Mit sieben Karos in der West Hand vermutet der Alleinspieler die \SD bei Ost.

Klein zum \SA und da bei West die \S7 kommt kann der Alleinspieler die \S10

vorlegen und wenn Ost deckt anschliessend den Impass auf die \S6 machen.}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "6aa476aa473339632396"]

[OptimumScore "EW -500"]

[ParContract "EW 5DX-2"]

[Score "NS +620"]

[Auction "W"]

3D X Pass 4H

AP

[Play "W"]

DA D4 D2 DQ

DK D9 D8 H2

H3 HK H5 H8

H4 H6 HJ HQ

S7 SA S3 S2

D5 ST SQ SK

C2 CA C8 C3

D7 S4 S5 S6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S 10

N  H 10

N  D  4

N  C  7

S NT  6

S  S 10

S  H 10

S  D  4

S  C  7

E NT  3

E  S  3

E  H  3

E  D  9

E  C  6

W NT  3

W  S  2

W  H  3

W  D  9

W  C  6



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:9652.6.AKJ9543.T T8.AKT.QT.AKJ432 K3.Q87532.72.976 AQJ74.J94.86.Q85"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4S"]

[Result "11"]

{Aus dem Donnerstagturnier BC Baden 11.6.26 \n

Ost gibt ein Kontra mit der Absicht 3 SA stehen zu lassen und 3 in Oberfarbe

auf 4 \C zu korrigieren. Mit der schönen Pik und zusätzlichen Punkten springt W

auf 4 Pik. 5\C hatte 75% gescort und 4\S+1 100%. \n

Wenn Süd die vorgespielte \S10 mit dem König sticht, macht NS bei genau dieser

Verteilung einen Stich mehr, weil die \S9 hoch wird.}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "13471134716a86b6a86b"]

[OptimumScore "EW 420"]

[ParContract "EW 4S="]

[Score "EW 450"]

[Auction "N"]

3D X Pass 4S

AP

[Play "N"]

DA DT D7 D6

DK DQ D2 D8

CT CJ C6 C5

S6 ST S3 S4

S2 S8 SK SA

S5 C2 H7 SQ

S9 C3 C7 SJ

D3 CK C9 C8

D4 C4 H2 CQ

H6 HK H3 H4

D5 CA H5 H9

D9 HA H8 HJ

DJ HT HQ S7

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  3

N  H  4

N  D  7

N  C  1

S NT  1

S  S  3

S  H  4

S  D  7

S  C  1

E NT  6

E  S 10

E  H  8

E  D  6

E  C 11

W NT  6

W  S 10

W  H  8

W  D  6

W  C 11



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:T7.98.KQ76543.85 AQ62.K75.J92.T32 J83.QJT3.8.AJ976 K954.A642.AT.KQ4"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result "10"]

{Nord hat eine sehr gute Verteilung für ein Kontra, Süd springt mit seiner

schönen Hand auf 4\S. Der Alleinspieler muss auf seine Übergänge achten um

zweimal klein \C zur Marriage spielen zu können. }

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "9a9689a9684347543475"]

[OptimumScore "NS 420"]

[ParContract "NS 4S="]

[Score "NS 420"]

[Auction "E"]

3D Pass Pass X

Pass 4S AP

[Play "W"]

D8 DA D3 D2

S3 SK S7 S2

S8 S4 ST SQ

SJ S9 D4 SA

C9 CQ C5 C2

H3 H2 H9 HK

CA C4 C8 C3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S 10

N  H  9

N  D  6

N  C  8

S NT  9

S  S 10

S  H  9

S  D  6

S  C  8

E NT  4

E  S  3

E  H  4

E  D  7

E  C  5

W NT  4

W  S  3

W  H  4

W  D  7

W  C  5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:A3.KQ97532.54.53 KJT6.T84.KT2.T96 98542.AJ.Q96.K42 Q7.6.AJ873.AQJ87"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "5D"]

[Result ""]

{4 SA verspricht beide Unterfarben und eine starke Hand. West wählt seine

stärkere UF. In 5\D sucht Ost die fehlenden Figuren bei N. Die \DD kann

gefunden werden, beim Impass in \C muss man aufpassen das man im Stich bleibt

um Impass wiederholen zu können, da in anderen Farben der Übergang fehlt. }

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "6482234822595bb595bb"]

[OptimumScore "EW 600"]

[ParContract "EW 5C=; EW 5D="]

[Auction "S"]

3H Pass Pass 4NT $1

Pass 5D Pass Pass

Pass

[Play "N"]

HA H6 H2 H4

HJ D3 H3 H8

D6 D7 D4 DK

D9 DJ D5 D2

DQ DA H5 DT

S4 S7 S3 ST

C2 C7 C3 CT

C4 C8 C5 C9

CK CA H7 C6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S  4

N  H  8

N  D  2

N  C  2

S NT  3

S  S  4

S  H  8

S  D  2

S  C  2

E NT  5

E  S  9

E  H  5

E  D 11

E  C 11

W NT  5

W  S  9

W  H  5

W  D 11

W  C 11



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:QJT9873.2.T4.QT3 AK5.KQT763.87.A7 .AJ95.AK95.K9842 642.84.QJ632.J65"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4HX"]

[Result "6"]

{West eröffnet 3 \S und Nords 4 \H ist ein durchaus vernünftiges Gebot. Mit dem

Missfit kontriert O und West sollte seinem Partner vertrauen und das Kontra

passen. Auch wenn 4\S gehen geht Nord in 4\Hx mehr down. \n

Gibt W auf das \DA ein Längensignal, dann kann Ost die Karos fortsetzen und

Nord in den Trümpfen kürzen. Trotzdem sollte Nord nicht aufgeben den 4\S vom

Gegner sind auch möglich.  }

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "43644436438a7798a779"]

[OptimumScore "EW 420"]

[ParContract "EW 4S="]

[Score "NS -800"]

[Auction "W"]

3S 4H X AP

[Play "E"]

DA D2 DT D7

DK D3 D4 D8

D5 DJ H2 H3

C4 C5 C3 CA

H5 H4 S3 HK

C8 CJ CQ C7

C2 S2 SQ S5

H9 S4 SJ SA

CK C6 CT H7

HJ H8 S7 H6

HA D6 S8 HQ

C9 DQ S9 HT

D9 S6 ST SK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  4

N  S  3

N  H  6

N  D  4

N  C  4

S NT  4

S  S  3

S  H  6

S  D  4

S  C  3

E NT  8

E  S 10

E  H  7

E  D  7

E  C  9

W NT  8

W  S 10

W  H  7

W  D  7

W  C  9

�

