
Gegenreizung nach "Schwacher Zwei"

Austeilung 1
Teiler: West

♠ A B 9
♥ 8 3
♦ K 10 6
♣ D B 6 5 4

♠ 6 5
♥ K D B 10 6 4
♦ 5 4
♣ 9 8 7

♠ K 8 4 3 2
♥ 9 7 5
♦ A 8 3 2
♣ 10

♠ D 10 7
♥ A 2
♦ D B 9 7
♣ A K 3 2

11
6 7
16

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 4 4 - 1 1
S 4 4 - 1 1
O - - 2 - -
W - - 2 - -

West Nord Ost Süd
2 ♥ Pass 3 ♥ Kontra
Pass 4 ♣ Alle passen
4 ♣ von Nord
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. O ♥ 5 A K 3
2. S ♣ 2 7 D 10
3. N ♣ 4 ♦ 3 K 8
4. S ♣ 3 9 B ♠ 2
5. N ♥ 8 9 2 10
6. W ♦ 5 6 A 7
7. O ♦ 2 9 4 10
8. N ♦ K 8 B ♥ 6
9. N ♣ 5 ♠ 3 A ♥ 4
10. S ♦ D ♥ B ♠ 9 ♥ 7
11. S ♠ 7 5 B K
12. O ♠ 4 10 6 A
13. N ♣ 6 ♠ 8 ♠ D ♥ D
4 gemacht — NS +130

Ein Kontra auf 1 ♥ wäre vielleicht eine Möglichkeit für 
Nord gewesen, aber wer sich auf der Zweierstufe mit 
dieser sehr grenzwärtigen Hand einmischt sucht Ärger. 
Nord hat gleich nochmals eine schwierige Entscheidung 
nach Partners Kontra. Von den Punkten her ist 5 ♣ 
möglich, aber da Nord zwei ♥ hat und nach Osts 
Zwischenreizung Süd auch zwei Trümpfe hat (die 
Gegner sollten neun ♥ haben) dürften schon zwei ♥ 
Stiche raus bevor wir überhaupt in den Stich kommen. 
In 4 ♣ geben wir immer ein ♥, das ♦ A und ♠ K ab. 

Austeilung 2
Teiler: West
Gefährlich: N-S

♠ A D 8 6
♥ 5
♦ K 10 7 3
♣ K 9 7 6

♠ 5 4
♥ A D 10 8 6 4
♦ 9 8 2
♣ 4 3

♠ K 10
♥ K B 7 3 2
♦ A 6 5
♣ A 5 2

♠ B 9 7 3 2
♥ 9
♦ D B 4
♣ D B 10 8

12
6 15

7

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 3 2 - 3 -
S 3 2 - 3 -
O - - 3 - 3
W - - 3 - 3

West Nord Ost Süd
2 ♥ Kontra 4 ♥ Alle passen

4 ♥ von West
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. N ♠ A 10 2 4
2. N ♠ D K 3 5
3. O ♥ 2 9 10 5
4. W ♣ 4 7 2 8
5. S ♦ D 2 3 A
6. O ♣ A 10 3 6
7. O ♣ 5 B ♦ 8 K
8. N ♦ K 5 4 9
9. N ♦ 10 6 B ♥ 6
10. W ♥ 4 ♣ 9 3 ♠ 7
11. W ♥ 8 ♦ 7 7 ♠ 9
12. W ♥ D ♠ 6 B ♣ D
13. W ♥ A ♠ 8 K ♠ B
1 Faller — OW −50

Nord hat die perfekte Verteilung für ein Kontra und 
genug, wenn auch wenig, Figurenpunkte. Ost springt 
gleich auf 4 ♥ mit dem starken Trumpf fit. Im 
Paarturnier wird Süd wahrscheinlich passen, in der 
Hoffnung EW down zu bringen. Im Teamturnier wäre 
4 ♠ eine gute Ansage, da man viel gewinnen und wenig 
verlieren kann. 



Gegenreizung nach "Schwacher Zwei"

Austeilung 3
Teiler: West
Gefährlich: O-W

♠ A K 3 2
♥ 4
♦ A K 10 7
♣ A B 10 9

♠ 6
♥ A D B 9 6 5
♦ 4 3 2
♣ 6 5 4

♠ D 8 4
♥ K 10
♦ D B 9 6 5
♣ D 7 3

♠ B 10 9 7 5
♥ 8 7 3 2
♦ 8
♣ K 8 2

19
7 10

4

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 5 2 - 5 1
S 5 2 - 5 1
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
2 ♥ Kontra Pass 2 ♠
Pass 4 ♠ Alle passen

4 ♠ von Süd
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. W ♦ 2 K 5 8
2. N ♠ A 4 5 6
3. N ♣ B 3 K 4
4. S ♠ 10 ♥ 6 2 D
5. O ♦ D ♠ 7 3 7
6. S ♠ 9 ♣ 5 3 8
7. S ♣ 2 6 A 7
8. N ♦ A 6 ♣ 8 4
9. N ♣ 10 D ♥ 3 ♥ 5
10. O ♦ 9 ♠ B ♥ 9 10
11. S ♥ 2 B 4 10
12. W ♥ D ♠ K K 8
13. N ♣ 9 ♦ B ♥ 7 ♥ A
4 gemacht — NS +420

Nord kontriert und die 4 ♠ die Süd haben sollte kann er 
mit seiner Hand das Vollspiel ansagen. 
Beim Spiel ist die einzige Frage ob der Alleinspieler die 
♣ D finden kann. Spielt man den ♣ B vom Tisch vor 
und lässt Ihn laufen sind 11 Stiche möglich.

Austeilung 4
Teiler: Ost
Gefährlich: Alle

♠ 9 4
♥ 8 3
♦ K 10 7 6 3
♣ K 9 7 6

♠ B 10 2
♥ K D 10 2
♦ 9 5 4
♣ A 10 3

♠ A K D 7 6 5
♥ 7 6 5
♦ 8 2
♣ 8 4

♠ 8 3
♥ A B 9 4
♦ A D B
♣ D B 5 2

6
10 9

15

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 3 3 - - -
S 3 3 - - -
O - - 1 3 1
W - - 1 3 1

West Nord Ost Süd
2 ♠ Kontra

Pass 3 ♦ Alle passen
3 ♦ von Nord
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. O ♠ A 3 2 4
2. O ♠ K 8 10 9
3. O ♣ 8 2 A 7
4. W ♣ 10 6 4 B
5. S ♦ D 4 3 8
6. S ♦ A 5 7 2
7. S ♦ B 9 6 ♥ 5
8. S ♣ 5 3 9 ♥ 6
9. N ♣ K ♥ 7 D ♥ 2
10. N ♥ 3 ♠ 5 4 10
11. W ♥ K 8 ♠ 6 A
12. S ♥ B D ♦ K ♠ 7
13. N ♦ 10 ♠ D ♥ 9 ♠ B
3 gemacht — NS +110

Süd kontriert und Nord sagt mit 3 ♦ seine Längste 
Farbe. Spielt man Lebensohl müss man zuerst 2 SA 
lizitieren. Ohne Lebensohl kann Nords 3 ♦ schwach 
sein, deshalb passt Süd. Sollte West 3 ♠ dazwischen 
reden kann man sich auch 4 ♦ überlegen. 



Gegenreizung nach "Schwacher Zwei"

Austeilung 5
Teiler: Ost
Gefährlich: N-S

♠ 8 6
♥ B 6
♦ K 10 3
♣ A B 9 6 5 4

♠ A 10 7
♥ K 9 4
♦ D 8 7 5
♣ 10 8 2

♠ K D B 5 3 2
♥ 10 8 7 3
♦ B 2
♣ D

♠ 9 4
♥ A D 5 2
♦ A 9 6 4
♣ K 7 3

9
9 9
13

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 4 3 2 - 1
S 4 3 2 - 1
O - - - 2 -
W - - - 2 -

West Nord Ost Süd
2 ♠ Kontra

Pass 3 ♣ Alle passen
3 ♣ von Nord
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. O ♠ K 4 7 6
2. O ♠ D 9 10 8
3. O ♥ 7 2 K 6
4. W ♥ 4 B 3 5
4 gemacht — NS +130

Die Gegner haben sicherlich einen Pikfit. Nord kann 
sich zwischen 3 und 4 ♣ entscheiden. Süd wird seinem 
Minimum sicher abpassen. 
Nord Süd kann gleich drei Stiche in ♠ und ♥ abziehen. 
Sobald die Trümpfe gezogen sind kann man den ♦ 
Looser auf die hohen ♥s abgeworfen werden. 
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[Event "Gegenreizung nach \"Schwacher Zwei\""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:65.KQJT64.54.987 AJ9.83.KT6.QJ654 K8432.975.A832.T QT7.A2.QJ97.AK32"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4C"]

[Result "10"]

[BCFlags "40007f"]

[DoubleDummyTricks "771aa771aa1181111811"]

[Hidden ""]

[Score "NS 130"]

[Auction "W"]

2H Pass 3H X

Pass 4C AP

[Play "E"]

H5 HA HK H3

CT C2 C7 CQ

D3 CK C8 C4

S2 C3 C9 CJ

H9 H2 HT H8

DA D7 D5 D6

D2 D9 D4 DT

D8 DJ H6 DK

S3 CA H4 C5

H7 DQ HJ S9

SK S7 S5 SJ

S4 ST S6 SA

S8 SQ HQ C6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S  7

N  H  1

N  D 10

N  C 10

N NT  7

E  S  1

E  H  8

E  D  1

E  C  1

E NT  1

S  S  7

S  H  1

S  D 10

S  C 10

S NT  7

W  S  1

W  H  8

W  D  1

W  C  1

W NT  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board ""]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer ""]

[Vulnerable ""]

[Deal ""]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{Ein Kontra auf 1\H wäre vielleicht eine Möglichkeit für Nord gewesen, aber wer

sich auf der Zweierstufe mit dieser sehr grenzwärtigen Hand einmischt sucht

Ärger. Nord hat gleich nochmals eine schwierige Entscheidung nach Partners

Kontra. Von den Punkten her ist 5 \C möglich, aber da Nord zwei \H hat und nach

Osts Zwischenreizung Süd auch zwei Trümpfe hat (die Gegner sollten neun \H

haben) dürften schon zwei \H Stiche raus bevor wir überhaupt in den Stich

kommen. \n

In 4\C geben wir immer ein \H, das \DA und \SK ab. }

[BCFlags "37"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "W:54.AQT864.982.43 AQ86.5.KT73.K976 KT.KJ732.A65.A52 J9732.9.QJ4.QJT8"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result "9"]

[BCFlags "7f"]

[DoubleDummyTricks "19189191899191191911"]

[Hidden ""]

[Score "EW -50"]

[Auction "W"]

2H X 4H AP

[Play "N"]

SA ST S2 S4

SQ SK S3 S5

H5 H2 H9 HT

C7 C2 C8 C4

D3 DA DQ D2

C6 CA CT C3

CK C5 CJ D8

DK D5 D4 D9

DT D6 DJ H6

C9 H3 S7 H4

D7 H7 S9 H8

S6 HJ CQ HQ

S8 HK SJ HA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N  S 9

N  H 1

N  D 8

N  C 9

N NT 1

E  S 1

E  H 9

E  D 1

E  C 1

E NT 9

S  S 9

S  H 1

S  D 8

S  C 9

S NT 1

W  S 1

W  H 9

W  D 1

W  C 1

W NT 9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board ""]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer ""]

[Vulnerable ""]

[Deal ""]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{Nord hat die perfekte Verteilung für ein Kontra und genug, wenn auch wenig,

Figurenpunkte. Ost springt gleich auf 4\H mit dem starken Trumpf fit. Im

Paarturnier wird Süd wahrscheinlich passen, in der Hoffnung EW down zu bringen.

Im Teamturnier wäre 4\S eine gute Ansage, da man viel gewinnen und wenig

verlieren kann. }

[BCFlags "37"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "W:6.AQJ965.432.654 AK32.4.AKT7.AJT9 Q84.KT.QJ965.Q73 JT975.8732.8.K82"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result "10"]

[BCFlags "7f"]

[DoubleDummyTricks "7b18b7b18b1111111111"]

[Hidden ""]

[Score "NS 420"]

[Auction "W"]

2H X Pass 2S

Pass 4S AP

[Play "W"]

D2 DK D5 D8

S6 SA S4 S5

C4 CJ C3 CK

H6 S2 SQ ST

D3 D7 DQ S7

C5 S3 S8 S9

C6 CA C7 C2

D4 DA D6 C8

H5 CT CQ H3

H9 DT D9 SJ

HJ H4 HT H2

HQ SK HK H8

HA C9 DJ H7

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S 11

N  H  1

N  D  8

N  C 11

N NT  7

E  S  1

E  H  1

E  D  1

E  C  1

E NT  1

S  S 11

S  H  1

S  D  8

S  C 11

S NT  7

W  S  1

W  H  1

W  D  1

W  C  1

W NT  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board ""]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer ""]

[Vulnerable ""]

[Deal ""]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{Nord kontriert und die 4 \S die Süd haben sollte kann er mit seiner Hand das

Vollspiel ansagen. \n

Beim Spiel ist die einzige Frage ob der Alleinspieler die \CD finden kann.

Spielt man den \CB vom Tisch vor und lässt Ihn laufen sind 11 Stiche möglich.}

[BCFlags "37"]



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "E:AKQ765.765.82.84 83.AJ94.AQJ.QJ52 JT2.KQT2.954.AT3 94.83.KT763.K976"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3D"]

[Result "9"]

[BCFlags "7f"]

[DoubleDummyTricks "11199111997971179711"]

[Hidden ""]

[Score "NS +110"]

[Auction "E"]

2S X Pass 3D

AP

[Play "E"]

SA S3 S2 S4

SK S8 ST S9

C8 C2 CA C7

C4 CJ CT C6

D8 DQ D4 D3

D2 DA D5 D7

H5 DJ D9 D6

H6 C5 C3 C9

H7 CQ H2 CK

S5 H4 HT H3

S6 HA HK H8

S7 HJ HQ DK

SQ H9 SJ DT

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N  S 1

N  H 1

N  D 9

N  C 9

N NT 1

E  S 9

E  H 7

E  D 1

E  C 1

E NT 7

S  S 1

S  H 1

S  D 9

S  C 9

S NT 1

W  S 9

W  H 7

W  D 1

W  C 1

W NT 7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board ""]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer ""]

[Vulnerable ""]

[Deal ""]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{Süd kontriert und Nord sagt mit 3\D seine Längste Farbe. Spielt man Lebensohl

müss man zuerst 2 SA lizitieren. Ohne Lebensohl kann Nords 3\D schwach sein,

deshalb passt Süd. Sollte West 3\S dazwischen reden kann man sich auch 4\D

überlegen. }

[BCFlags "37"]



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:KQJ532.T873.J2.Q 94.AQ52.A964.K73 AT7.K94.Q875.T82 86.J6.KT3.AJ9654"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3C"]

[Result "10"]

[BCFlags "3f"]

[DoubleDummyTricks "7189a7189a1811118111"]

[Hidden ""]

[Score "NS +130"]

[Auction "E"]

2S X Pass 3C

AP

[Play "E"]

SK S4 S7 S6

SQ S9 ST S8

H7 H2 HK H6

H3 H5 H4 HJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S  1

N  H  8

N  D  9

N  C 10

N NT  7

E  S  8

E  H  1

E  D  1

E  C  1

E NT  1

S  S  1

S  H  8

S  D  9

S  C 10

S NT  7

W  S  8

W  H  1

W  D  1

W  C  1

W NT  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board ""]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer ""]

[Vulnerable ""]

[Deal ""]

[Scoring ""]

[Declarer ""]

[Contract ""]

[Result ""]

{Die Gegner haben sicherlich einen Pikfit. Nord kann sich zwischen 3 und 4 \C

entscheiden. Süd wird seinem Minimum sicher abpassen. \n

Nord Süd kann gleich drei Stiche in \S und \H abziehen. Sobald die Trümpfe

gezogen sind kann man den \D Looser auf die hohen \Hs abgeworfen werden. }

[BCFlags "37"]

�

