Sperransagen des Partners

Austeilung 1 & D85 Austeilung 2 o K654
Teller: Nord v AKD1095 Teiler: Ost vy B87
Gefahrlich: Keiner ¢ A6 Gefahrlich: N-S ¢ 4
& AG & A8743
& A1097 & KB43 « DB83 & 102
vy 762 v 4 v 64 v A3
¢ D2 ¢ KB97 ¢ AK98 ¢+ D106532
»DB72 & 10985 » KB6 % D109
aevaN 262 aesvanN 4 A97
N -24-3 v B83 o g N1-3-- vKDI10952 w's
o 2__2_ ’ 108543 4 O _3__1 ‘ B7 10
W2--2-I &#K43 W-3--1 &52
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
2% Pass 2¢ Pass 29
Pass 29 Pass 49 Kontra 3v 44 Pass
Pass Pass Pass Pass Pass

Eigentlich keine Sperransage: Nord zahlt 8 Stiche in
einer OF und ertffnet Semiforcing. Mit mdglichen
Stichenin & und 4 -Schnappern hebt Sid auf 4 v

Sld eroffnet mit schoner 6er Farbe 2 v : Sperrertffnung
mit 6-10 F. Nach Informationskontra von W erhoht N
die Sperreauf 3 v, Ostreiztnun4 ¢ .

4v von Nord 4 ¢ von Ost

Sich Ausspiel 2ter 3ter Ater Sich Ausspiel 2ter 3ter Ater
1.0 & 10 K 2 6 1S v K 4 7 A
2.S L 7 D K 2.0 ¢ 3 7 A 4
3.0 &5 3 B A 3w +8 64 D B
4. N 5 3 6 9 4.0 & 10 7 3 K
5W v2 5 4 B 5N vB 3 2 6
6.S v3 6 A ¢ 7 6.N 5 2 A 8
7.N 48 4 v8 10 7.S L 3 6 A 9
8.S ¢ 3 2 A 9 1 Faller — OW —50

9.N v K - - -

4 erfillt — NS +420 4 ¢ ist nach v -Angriffnicht zu erflllen. 3 v ware erfullt

worden.
Nord z&hlt 4 Verlierer: 34,14 . Ein4 kann
in der kurzen Trumpfhand gestochen werden. Also
muss man sofort 4 spielen, nachdem man den -
Stich gewonnen hat. Selbst wenn der Gegner jetzt
Trumpf zurtickspi€lt, ist der & -Schnapper sicher,
wenn man sofort wieder ¢ spielt.



Sperransagen des Partners

Austeilung 3 3

Teiler: Sid vy KD93

Gefahrlich: O-W ¢ AB6

& ADB62
 AB5 N & 96
vy A1087 W o vy B642
¢ 10972 ¢ K83
+94 Bl 4 K 1083
asvaN 4 KD108742
N2--3- w5 9177
231137 + D54 ;
wW--1-- & 75
West Nord Ost Sid
3e

Pass Pass Pass
34 von Sud
Sich Ausspiel 2ter 3ter Ater
1w ¢ 10 A 3 4
2.N v K 2 5 A
3w & 4 A 3 5
4.N v D 4 &7 7
5.N 43 6 10 B
6. W v8 9 B a2
7.S & K A &2 9
8. W ¢ 2 6 K 5
9.0 ¢+ 8 D 7 B
10. S D 5 »6 &8

3erflullt— NS +140

Sid zéhit 5 Verlierer: 2 4, 1 v,1 ¢.,1 &. Sid muss
sofort mit ¢ A gewinnen und ¥ K vom Tisch spielen.
Spéter kann der #-Verlierer dann auf die hohe v D
abgeworfen werden. (#-Ausspiel miisste Siid sofort mit
& A gewinnen und ¥ K vom Tisch spielen. Wird #
fortgesetzt, kann Sid eine ¢ -Karte auf eine hohe -
Figur und die zweite auf die hohe ¥ D abwerfen. Sticht
West &, verliert er einen # -Stich. Ergebnis: 3 & =, +140.

Austeilung 4 4 963

Teiler: West v A1087

Gefahrlich: Alle ¢ B1094

& 94

& B2 « AD4

vD9 vy KB3

¢ 72 ¢ K863

& KB108753 ® ADG6
e vaN & K10875

N --22- v 6542 7519

O41--3 ¢ ADS 9

W31--2 &2
West Nord Ost Sid
3 Pass 3SA Pass
Pass Pass
3 SA von Ost
Sich Ausspiel 2ter 3ter Ater
1S a7 2 9 D
2.0 & A 2 3 4
3.0 &D v?2 5 9
4.0 »6 v4 K ¢+ 4
5 W &B ¢+ 9 ¢+ 3 v5
6. W & 10 ¢+ 10 ¢+ 6 a5
7. W » 8 v7 L ! 4 8
8. W &7 43 v3 ¢5
9. W B 6 A 10
10.0 ¢ K 6 9 A
11. N ¢ B 8 D 2
12.S +A 7 v8 K
13. s K vD v 10 vB

3erfillt — OW +600
Ausspiel: # 7 von Sid (4. hdchste).

Ost zahlt 8 Sofortstiche: 1 «, 7 #. Diese 8 Stiche konnte
Ost schon nach Wests Erdffnung in einem SA Kontrakt
zéhlen. Nach dem Angriff kommt auf jeden Fall

ein & -Stich hinzu. Ergebnis: 3 SA =, -600.



Sperransagen des Partners

Austeilung 5 4 B53
Teller: Nord vy AKB964
Gefahrlich: N-S ¢ 4
& 975
& 106 N « D984
v D102 W o v 87
¢ KD73 ¢ B102
4+ DB103 Sl . AKS82
asvanN 2 AKT72
%' %%% v 53 10910
W ----- & 64
West Nord Ost Sid
29 Pass Pass
Pass
2v von Nord
Sich Ausspiel 2ter 3ter Ater
1.0 & A 4 3 5
2.0 v7 3 D A
3.N &7 8 6 10
4. W v 2 K 8 5
3erfillt — NS+140

Wechseln die Gegenspieler rechtzeitig auf Trumpf, sind
genau 9 Stiche zu erzielen.

Austeillung 6 3

Teiler: Ost vy K732

Gefahrlich. O-W ¢ D10864

D42

& A752 « DB10864
v A854 v 96
¢ KB7 ¢ 5
& 76 # AB105
N ?EV_%I}I 7
S -2--- 12 8
O 1-143 13
W1-143

West Sid

Pass

2SA Pass 44 Alle passen
44 von Ost
Sich Ausspiel 2ter 3ter Ater
1S vD A 2 6
2. W v4 3 9 10
3.S vB 5 7 &4
4.0 D 9 2 3
50 10 K A ¢4
6. W vs8 K 46 ¢ 2
7.0 ¢5 A 7 6
8.S ¢+ 3 K 8 &5
9. W *6 2 10 K
10. S ¢ 9 B D 48
11.0 #A 3 7 4
120 #B 8 45 D
1BW a7 ¢+ 10 B &9

4 erfullt — OW +620

Der Alleinspieler spielt so schnell wie moglich den
Expassin 4. Man kann noch versuchen einen Stich in ¢
weniger abzugeben indem man klein zum Konig spielt.
Nimmt Sud gleich mit dem Assist das Resultat 4 4 = da
der Abwurf auf ¢ K nichts bringt.



Sperransagen des Partners

Austeilung 7 & A6542
Teiler: Sud v B942
Geféahrlich: Alle ¢ 543
*5
« DB7 o K983
v A75 vy —
¢ A97 ¢ KDB102
& 10862 & AKD4
saevan 410
N--1-- vKD10863 11
O 55-43 ¢ 86 6
W55-43 &#B973
West Nord Ost Sid
2v
Pass 4v Kontra Alle passen

S erdffnet mit schoner 6er Farbe 2 v : Sperrerffnung
mit 6-10 F. N sieht, dass beim Gegner Vollspiel oder
Schlemm geht und erhoht die Sperre direkt auf 4 v . 0
kontriert  (Info-Kontra). W hat ene schwere
Entscheidung, 64 wéren ohene Schnapper erfillbar
aber in der Praxis schwer zu reizen.

4 v x von Sud
Sich Ausspiel 2ter 3ter Ater

1.wW v5 2 ¢ 2 D
2.S &3 6 5 4
3w vA 4 ¢ 10 3
4. W v7 9 63 6
5N & A 8 10 7
6.N a2 9 v 8 B
7.S &7 2 vB D
3 Faller — NS —800

Um den Schnipp-Schnapp / Cross-Ruff zu verhindern
zieht W so schnell wie moglich die Trimpfe. Bel
optimalem Gegenspiel geht NS vier down.

Austeilung 8 « 10

Teller: West vy K93
Gefahrlich: Keiner ¢ 10543
& AD1075
« KDB974 & AB653
v5 v A864
¢ 976 ¢ AKD?2
& B83 & —
aevaN %2
N1-2-- vDBlO72 %,
0-3-72 *B8 7
W-3-72 » K9642
West Nord Ost Sid
24 Pass 2SA Pass
441 Pass 4SA Pass
542 Pass 64 Alle passen
1. Max
2. 1 Keycard

W erdffnet mit schoner 6er Farbe 2 # *: Sperrerdffnung
mit 6-10 F. O hat Interesse an einem Schlemm und
madchte weitere Informationen erhaten: Nachdem W
eine gute Hand verspricht, kann O die Keycards
abfragen. Er nimmt an dass es sich bei der KC um den
Trumpf-Konig handelt und W eine 6-3-2-2 Verteilung
hat, dann ist 6 4 erflillbar. 7 ¢ kann man nur Ansagen
wenn West die Moglichkeit hat seinen Single Coeur
anzusagen.

64 von West
Ausspiel: & A
7 erfillt — OW +1010
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% Dealer4 ver 4.80

[Event "Sperransagen des Partners"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:Q85.AKQT95.A6.A6 KJ43.4.KJ97.T985 62.J83.T8543.K43 AT97.762.Q2.QJ72"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

{Eigentlich keine Sperransage: Nord zählt 8 Stiche in einer OF und eröffnet

Semiforcing. Mit möglichen Stichen in \C und \S-Schnappern hebt Süd auf 4 \H

}

[Result "10"]

{



Nord zählt 4 Verlierer: 3 \S, 1 \D. Ein \S kann\n

in der kurzen Trumpfhand gestochen werden. Also\n

muss man sofort \S spielen, nachdem man den -\n

Stich gewonnen hat. Selbst wenn der Gegner jetzt\n

Trumpf zurückspielt, ist der \S-Schnapper sicher,\n

wenn man sofort wieder \S spielt.}

[BCFlags "9f"]

[Description "Alleinspieler 1B"]

[DoubleDummyTricks "95a8495a844835848358"]

[OptimumScore "EW -300"]

[ParContract "EW 4SX-2"]

[Score "NS +420"]

[Auction "N"]

2C Pass 2D Pass

2H Pass 4H Pass

Pass Pass

[Play "E"]

CT CK C2 C6

SK S2 S7 SQ

C5 C3 CJ CA

S3 S6 S9 S5

H4 HJ H2 H5

D7 H3 H6 HA

S4 H8 ST S8

D9 D3 D2 DA

- - - HK-

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S  5

N  H 10

N  D  8

N  C  4

S NT  9

S  S  5

S  H 10

S  D  8

S  C  4

E NT  4

E  S  8

E  H  3

E  D  5

E  C  8

W NT  4

W  S  8

W  H  3

W  D  5

W  C  8



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:T2.A3.QT6532.QT9 A97.KQT952.J7.52 QJ83.64.AK98.KJ6 K654.J87.4.A8743"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4D"]

{Süd eröffnet mit schöner 6er Farbe 2\H: Sperreröffnung mit 6-10 F. Nach

Informationskontra von W erhöht N die Sperre auf 3 \H, Ost reizt nun 4 \D. 

}

[Result "9"]

{



4 \D ist nach \H-Angriffnicht zu erfüllen. 3 \H wäre erfüllt worden. }

[BCFlags "9f"]

[DoubleDummyTricks "45947459477639676396"]

[OptimumScore "EW -100"]

[ParContract "EW 4DX-1"]

[Score "EW -50"]

[Auction "E"]

Pass 2H X 3H

4D Pass Pass Pass

[Play "S"]

HK H4 H7 HA

D7 DA D4 D3

DJ D8 S4 DQ

S7 S3 SK ST

H2 H6 HJ H3

SA S8 S5 S2

C2 C6 CA C9

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 4

N  S 5

N  H 9

N  D 4

N  C 7

S NT 4

S  S 5

S  H 9

S  D 4

S  C 7

E NT 7

E  S 6

E  H 3

E  D 9

E  C 6

W NT 7

W  S 6

W  H 3

W  D 9

W  C 6



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:KQT8742.5.Q54.75 AJ5.AT87.T972.94 3.KQ93.AJ6.AQJ62 96.J642.K83.KT83"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3S"]

{



Nord passt trotz seiner 18FL.\n

In 4 würde er vermutlich 2 Stiche in Trumpf und 2 Stiche in den anderen Farben

verlieren.

}

[Result "9"]

{



Süd zählt 5 Verlierer: 2 \S, 1 \H,1 \D,1 \C. Süd muss sofort mit \DA gewinnen

und \HK vom Tisch spielen. Später kann der \C-Verlierer dann auf die hohe \HD

abgeworfen werden. (\C-Ausspiel müsste Süd sofort mit \CA gewinnen und \HK vom

Tisch spielen. Wird \C fortgesetzt, kann Süd eine \D -Karte auf eine hohe

\C-Figur und die zweite auf die hohe \HD abwerfen. Sticht West \C, verliert er

einen \S-Stich. Ergebnis: 3\S=, +140. 

}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "69668696676476564765"]

[OptimumScore "NS 140"]

[ParContract "NS 1S+2"]

[Score "NS +140"]

[Auction "S"]

3S Pass Pass Pass

[Play "W"]

DT DA D3 D4

HA HK H2 H5

C4 CA C3 C5

H7 HQ H4 C7

SJ S3 S6 ST

H8 H9 HJ S2

SA C2 S9 SK

D2 D6 DK D5

D7 DJ D8 DQ

S5 C6 C8 SQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 6

N  S 9

N  H 6

N  D 6

N  C 8

S NT 6

S  S 9

S  H 6

S  D 6

S  C 7

E NT 6

E  S 4

E  H 7

E  D 6

E  C 5

W NT 6

W  S 4

W  H 7

W  D 6

W  C 5



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:J2.Q9.72.KJT8753 963.AT87.JT94.94 AQ4.KJ3.K863.AQ6 KT875.6542.AQ5.2"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{Ausspiel: \S7 von Süd (4. höchste). 



Ost zählt 8 Sofortstiche: 1\S, 7\C. Diese 8 Stiche konnte Ost schon nach Wests

Eröffnung in einem SA Kontrakt\n

zählen. Nach dem Angriff kommt auf jeden Fall\n

ein \S-Stich hinzu. Ergebnis: 3SA =, -600.}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "48863488639557a85579"]

[OptimumScore "NS -500"]

[ParContract "NS 4HX-2; NS 4SX-2"]

[Score "EW +600"]

[Auction "W"]

3C Pass 3NT Pass

Pass Pass

[Play "S"]

S7 S2 S9 SQ

C2 C3 C4 CA

H2 C5 C9 CQ

H4 CK D4 C6

H5 CJ D9 D3

S5 CT DT D6

S8 C8 H7 S4

D5 C7 S3 H3

ST SJ S6 SA

H6 H9 HA HK

DQ D2 DJ D8

DA D7 H8 DK

SK HQ HT HJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  4

N  S  8

N  H  8

N  D  6

N  C  3

S NT  4

S  S  8

S  H  8

S  D  6

S  C  3

E NT  9

E  S  5

E  H  5

E  D  7

E  C 10

W NT  8

W  S  5

W  H  5

W  D  7

W  C  9



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:J53.AKJ964.4.975 Q984.87.JT2.AK82 AK72.53.A9865.64 T6.QT2.KQ73.QJT3"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "2H"]

{



N eröffnet mit schöner 6er Farbe 2\H: Sperreröffnung mit 6-10 F, 5 hat nicht

genug, um einen Vollspielversuch zu unternehmen. Die Gegner hätten einen Fit in

\C, aber dieser ist kaum noch zu finden. 

}

[Result "9"]

{



Wechseln die Gegenspieler rechtzeitig auf Trumpf, sind genau 9 Stiche zu

erzielen. }

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "98965989654445645456"]

[OptimumScore "NS 600"]

[ParContract "NS 3N="]

[Score "NS +140"]

[Auction "N"]

2H Pass Pass Pass

[Play "E"]

CA C4 C3 C5

H7 H3 HQ HA

C8 C6 CT C7

H8 H5 H2 HK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 9

N  S 8

N  H 9

N  D 6

N  C 5

S NT 9

S  S 8

S  H 9

S  D 6

S  C 5

E NT 4

E  S 4

E  H 4

E  D 5

E  C 6

W NT 4

W  S 5

W  H 4

W  D 5

W  C 6



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:QJT864.96.5.AJT5 K9.QJT.A932.K983 A752.A854.KJ7.76 3.K732.QT864.Q42"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

{



O eröffnet mit solider 6er Farbe und Mittelkarten 2\S:\n

Sperreröffnung mit 6-10 F. W hat Anschlus in \S, ist sich\n

aber nicht sicher, ob ein Vollspiel geht. Also wählt er das forcierende

Fragegebot 2 SA Gebot. Je nach System ist die Antwort anders:\n

- Forum D: 4 \S für max\n

- Oguste: 3\H für max mit Punkten nicht in \S \n

- Feature showing: 3 \C für gute Hand mit \C Figur\n

In jedem Fall wird das Vollspiel 4 \S gereizt. 

}

[Result "10"]

{



Der Alleinspieler spielt so schnell wie möglich den Expass in \S. Man kann noch

versuchen einen Stich in \D weniger abzugeben indem man klein zum König spielt.

Nimmt Süd gleich mit dem Ass ist das Resultat 4\S= da der Abwurf auf \DK nichts

bringt. }

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "42686426869a7579a757"]

[OptimumScore "NS -500"]

[ParContract "NS 5DX-3"]

[Score "EW +620"]

[Auction "E"]

2S Pass 2NT Pass

4S AP

[Play "S"]

HQ HA H2 H6

HT H4 H3 H9

HJ H5 H7 S4

S9 S2 S3 SQ

SK SA D4 ST

D2 H8 HK S6

DA D7 D6 D5

D3 DK D8 C5

CK C6 C2 CT

D9 DJ DQ S8

C3 C7 C4 CA

C8 S5 CQ CJ

C9 S7 DT SJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  4

N  S  2

N  H  6

N  D  8

N  C  6

S NT  4

S  S  2

S  H  6

S  D  8

S  C  6

E NT  9

E  S 10

E  H  7

E  D  5

E  C  7

W NT  9

W  S 10

W  H  7

W  D  5

W  C  7



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:T.KQT863.86.J973 QJ7.A75.A97.T862 A6542.J942.543.5 K983..KQJT2.AKQ4"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4HX"]

{S eröffnet mit schöner 6er Farbe 2 \H: Sperreröffnung\n

mit 6-10 F. N sieht, dass beim Gegner Vollspiel oder\n

Schlemm geht und erhöht die Sperre direkt auf 4\H. 0\n

kontriert (Info-Kontra). W hat eine schwere Entscheidung, 6\D wären ohene

Schnapper erfüllbar aber in der Praxis schwer zu reizen. 

}

[Result "7"]

{



Um den Schnipp-Schnapp / Cross-Ruff zu verhindern zieht W so schnell wie

möglich die Trümpfe. Bei optimalem Gegenspiel geht NS vier down. }

[BCFlags "9f"]

[DoubleDummyTricks "13712137129a5bb9a5bb"]

[OptimumScore "EW 620"]

[ParContract "EW 4S="]

[Score "NS -800"]

[Auction "S"]

2H Pass 4H X

AP

[Play "W"]

H5 H2 D2 HQ

C6 C5 C4 C3

HA H4 DT H3

H7 H9 S3 H6

S7 SA S8 ST

SJ S2 S9 H8

C2 HJ CQ C7

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  3

N  H  7

N  D  1

N  C  2

S NT  1

S  S  3

S  H  7

S  D  1

S  C  2

E NT  9

E  S 10

E  H  5

E  D 11

E  C 11

W NT  9

W  S 10

W  H  5

W  D 11

W  C 11



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:KQJ974.5.976.J83 T.K93.T543.AQT75 A8653.A864.AKQ2. 2.QJT72.J8.K9642"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "6S"]

{W eröffnet mit schöner 6er Farbe 2 \S *: Sperreröffnung\n

mit 6-10 F. O hat Interesse an einem Schlemm und\n

möchte weitere Informationen erhalten: Nachdem W eine gute Hand verspricht,

kann O die Keycards abfragen. Er nimmt an dass es sich bei der KC um den

Trumpf-König handelt und W eine 6-3-2-2 Verteilung hat, dann ist 6 \S

erfüllbar. 7 \S kann man nur Ansagen wenn West die Möglichkeit hat seinen

Single Coeur anzusagen. 

}

[Result "13"]

[BCFlags "9f"]

[DoubleDummyTricks "30827307278d5948d594"]

[OptimumScore "EW 1510"]

[ParContract "EW 7S="]

[Score "EW +1010"]

[Auction "W"]

2S Pass 2NT Pass

4S =1= Pass 4NT Pass

5D =2= Pass 6S AP

[Note "1:Max"]

[Note "2:1 Keycard"]

[Play "N"]

CA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  3

N  S  0

N  H  8

N  D  2

N  C  7

S NT  3

S  S  0

S  H  7

S  D  2

S  C  7

E NT  8

E  S 13

E  H  5

E  D  9

E  C  4

W NT  8

W  S 13

W  H  5

W  D  9

W  C  4

�

