Hand 3
Austeilung 7B: (Teiler: S, Gefahr: alle)
Nord
& D9752
Q1075
O B107
S AS
West Ost
& A84 & 1063
VD6 O AK43
¢ A83 O K42
& DI10943 & KB6
Sid
& KB
U B982
O D965
& 872
Sid West Nord Ost
p 1% p 10
p 1SA p 3SA
p p p

Ausspiel: #5. - Siid legt in dritter Hand hoch
(#K) und spielt #B nach. Falls West auch die-
sen duckt, muss Nord mit #D iibernehmen, um &
nachzuspielen. Ergebnis: 3SA-1, +100.

Hand 4
Austeilung 8B: (Teiler: W, Gefahr: keiner)
Nord
& A5
O KB107
O KD10
& DBS8S
West Ost
& DB10 & K872
Q0 642 O ADS
09862 0753
s 032 & 1074
Siid
& 0643
Q983
O AB4
& AK6
Sid West Nord Ost
p 1SA p
3SA p p p

Ausspiel: #2. - Kein Stayman mit 4-3-3-3 und
schlechter 4er-Oberfarbe. West legt #10 (kleinste
der gleichwertigen Karten) und Nord nimmt mit
#A. Wenn Ost mit D zu Stich kommt, spielt er
#7 nach, da West noch # DB haben wird, nach-
dem Nord #A nahm. Ergebnis: 3SA-1, -50.

Hand 5

Austeilung 7A: (Teiler: S, Gefahr: alle)

Nord
& AD6
U B7
O DB1093
& 863
West Ost
40752 & 1083
VD65 © K943
O 7 O 854
& ADO72 & K104
Siid
& KB4
O A1082
O AK62
& BS5S
Siid West Nord Ost
1SA p 3SA p
p p

Ausspiel: #7. - Da am Tisch keine #-Figur liegt,
auf die Ost schneiden kdnnte, gibt er in dritter
Hand hoch #K und spielt #10 nach. Ergebnis:
3SA -1,-100.

Hand 6
Austeilung 8A: (Teiler: W, Gefahr: keiner)
Nord
& 10432
O A932
O K105
& K2
West Ost
& AKDS8 & B65
QY KBS U DI1084
O B943 O D7
s 75 & A963
Siid
& 97
V76
O A862
& DB1084
Sid West Nord Ost
10 p 10
p 14 p 1SA
p p p

Ausspiel: & D. - Um die #-Farbe nicht zu blo-
ckieren, ibernimmt Nord mit & K, um dann (oder
nachdem er mit © A bei Stich ist), # 2 nachzu-
spielen. Stid hat mit ¢ A einen Eingang zu seiner
#-Lange. Ergebnis: 1SA -1, +50.



