
Austeilung 1
Teiler: Nord
Gefährlich: Keiner

♠ K 8
♥ A D 10 7 6 3
♦ A 8 5
♣ A 8

♠ D 7 6
♥ 5
♦ K B 10 9 3 2
♣ B 9 6

♠ B 9 5 2
♥ B 8
♦ D 4
♣ K 10 7 5 2

♠ A 10 4 3
♥ K 9 4 2
♦ 7 6
♣ D 4 3

17
7 7

9

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 1 5 3 5
S 1 1 5 3 5
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♥ Pass 3 ♥

Pass 4 ♥ Alle passen

Mit 12 FP macht Süd einen Sprung auf 3 ♥ als 
Einladung zum Vorspiel. Mit Bergen müsste Süd 3 ♦ 
reizen. In beiden Fällen nimmt Nord an und bietet das 
Vollspiel.

4 ♥ von Nord
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. O ♣ 2 D 6 8
6 gemacht — NS +480

Normallerweise bleibt man klein in zweiter Hand, sticht 
das erste Mal mit dem Ass und spielt später klein zur 
Dame. Hier hat man aber keinen Abwurf, deshalb gibt 
man gleich die ♣ D. Auch wenn das Ausspiel hier einen 
Stich verschenkt hat, ist es den anderen Ausspielen in 
den meisten Fällen überlegen. 

Austeilung 2
Teiler: Ost
Gefährlich: N-S

♠ D 9 8 6 3 2
♥ 8 2
♦ 5
♣ 9 7 6 5

♠ K B 5
♥ 7 6 3
♦ 4 3 2
♣ K D B 10

♠ A 4
♥ A K 5 4
♦ A K 8 7 6
♣ 8 2

♠ 10 7
♥ D B 10 9
♦ D B 10 9
♣ A 4 3

2
10 18

10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 3 4 3 2 3
W 3 4 3 2 3

West Nord Ost Süd
1 ♦ Pass

1 SA Pass 3 SA Pass
Pass Pass

Technisch gesehen könnte Ost mit 2 ♥ einen Revers 
machen um seine Hand perfekt zu beschreiben. Aber da 
weder 4 ♥ noch 6 ♦ realistisch ist, sollte man dem 
Gegner möglichst wenig der Hand verraten. 

3 SA von West
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. N ♠ 6 A 10 5
2. O ♣ 2 3 10 5
3. W ♣ K 6 8 4
4. W ♣ D 7 ♥ 4 A
5. S ♠ 7 K 2 4
3 gemacht — OW +400

West hat je zwei Stiche in ♠, ♥ und ♦. Drei Stiche 
können in ♣ entwickelt werden. Schein ganz einfach, 
aber man muss aufpassen, dass man das vermeintliche 
Geschenk in ♠ nicht annimmt. Lässt man den Stich zum 
Buben laufen fehlen die Übergänge in die Westhand. 



Austeilung 3
Teiler: Süd
Gefährlich: O-W

♠ A B 9
♥ K D B
♦ A D B
♣ 5 4 3 2

♠ D 10 8 7
♥ 6 5 4
♦ 6 5 4
♣ 8 7 6

♠ K 6 5
♥ 10 9 8 7
♦ 10 9 8 7
♣ 10 9

♠ 4 3 2
♥ A 3 2
♦ K 3 2
♣ A K D B

18
2 3
17

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 6 5 5 5 6
S 6 5 5 5 6
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 SA

Pass 6 SA Alle passen

6 SA von Süd
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. W ♦ 4 B 8 2
2. N ♣ 2 9 K 6
3. S ♠ 2 7 9 K
4. O ♣ 10 A 7 3
5. S ♠ 3 8 B 5
6 gemacht — NS +990

W spielt passiv aus, um keinen Stich zu verschenken. N
hat 11 Sofortstiche (4 in ♣, 3 in ♦, 3 in ♥, 1 in ♠). 12
Stiche sind nur durch Entwicklung in ♠ zu erzielen. Was
ist jetzt der beste Spielplan? Der Tiefschnitt (37,5%) ist
dem Spiel zum ♠-Buben (25%) überlegen, also klein zur
♠ 9,

Austeilung 4
Teiler: West
Gefährlich: Alle

♠ K 6
♥ K D B
♦ 9 8 7 6
♣ D B 10 9

♠ D B 10 9 8
♥ 4 3 2
♦ A K 2
♣ A 5

♠ A 5 4 3 2
♥ 7 6 5
♦ 3
♣ K 4 3 2

♠ 7
♥ A 10 9 8
♦ D B 10 5 4
♣ 8 7 6

12
14 7

7

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - 1 - - -
S - 1 - - -
O 1 - 1 4 3
W 1 - 1 4 3

West Nord Ost Süd
1 ♠ Kontra 4 ♠! Alle passen

4 ♠ von West
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. N ♥ K 5 8 2
2. N ♥ D 6 9 3
3. N ♥ B 7 A 4
4. S ♣ 6 5 9 K
5. O ♦ 3 4 A 7
6. W ♠ D 6 2 7
7. W ♠ B K A ♦ 5
4 gemacht — OW +620

Ausspiel ist ♥ K. S markiert positiv mit ♥ 8. N/S
kassieren 3 Stiche in ♥. O hat noch einen Verlierer in ♦, 
der aber am Tisch gestochen werden kann. Das Problem 
ist die Trumpffarbe, dort darf kein Stich verloren gehen. 
Bei 10 Trümpfen ist der Schnitt richtig, also ♠-Dame
vorlegen.



Austeilung 5
Teiler: Nord
Gefährlich: N-S

♠ 3 2
♥ A K B 10 9 8
♦ K D
♣ A 3 2

♠ A 4
♥ D 6 5 4
♦ A 7 6 5
♣ 6 5 4

♠ K 7 6 5
♥ 7
♦ B 10 9 8
♣ 10 9 8 7

♠ D B 10 9 8
♥ 3 2
♦ 4 3 2
♣ K D B

17
10 4

9

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 2 - 4 2 4
S 2 - 4 2 4
O - 1 - - -
W - 1 - - -

West Nord Ost Süd
1 ♥ Pass 1 ♠

Pass 3 ♥ Pass 4 ♥
Alle passen

4 ♥ von Nord
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. O ♦ B 2 A D
2. W ♠ A 3 7 8
3. W ♠ 4 2 K 9
4. O ♦ 10 3 5 K
5. N ♣ 2 8 B 4
6. S ♥ 2 6 10 7
7. N ♣ 3 7 D 5
8. S ♥ 3 4 9 ♣ 9
9. N ♥ K ♣ 10 ♠ 10 5
10. N ♥ A ♠ 5 ♠ B D
11. N ♣ A ♦ 8 K 6
12. N ♥ 8 ♠ 6 ♦ 4 ♦ 6
13. N ♥ B ♦ 9 ♠ D ♦ 7
4 gemacht — NS +620

O greift ♦ B an, den Partner mit ♦ A übernimmt. S hat 
noch 2 weitere Verlierer in ♠. Also darf in der 
Trumpffarbe kein Stich abgegeben werden. Mit 8 Karten 
ohne Dame wird geschnitten. Da ein 4-1 Stand möglich 
ist 2 x mit ♣ zum Tisch gehen und auf die ♥-Dame bei 
W schneiden.

Austeilung 6
Teiler: Ost
Gefährlich: O-W

♠ D B 10 3
♥ K
♦ A 9 8 7
♣ B 10 9 7

♠ 6 5
♥ A 8 6 5 4 2
♦ D B 10
♣ D 2

♠ 9 4 2
♥ D B 10 9 3
♦ K 2
♣ A K 3

♠ A K 8 7
♥ 7
♦ 6 5 4 3
♣ 8 6 5 4

11
9 13

7

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 1 - 1 -
S 1 1 - 1 -
O - - 4 - 2
W - - 4 - 2

West Nord Ost Süd
1 ♥ Pass

4 ♥ Alle passen

4 ♥ von Ost
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. S ♠ A 5 3 2
2. S ♠ K 6 10 4
3. S ♦ 4 10 A 2
4. N ♦ 7 K 3 B
5. O ♥ D 7 A K
4 gemacht — OW +620

N/S kassieren 3 Stiche: 2 in ♠ und ♦ A. Weitere 
Verlierer hat W nicht, nur in der Trumpffarbe kann noch 
ein Stich an den ♥ K verloren gehen. Mit 11 Trümpfen 
wird das ♥ A gespielt unter Verzicht auf einen Schnitt. 
W kann die ♥ D vorlegen, um N zu einem Fehler zu 
verleiten, vom Tisch kommt immer das ♥ A.



Austeilung 7
Teiler: Süd
Gefährlich: Alle

♠ D 9 3
♥ A 4
♦ 6 5 3 2
♣ 7 5 3 2

♠ 6 4
♥ K D B 10 3
♦ 9 7 4
♣ A 10 9

♠ K 8 7 5
♥ 9 7 6 5
♦ 10 8
♣ 8 6 4

♠ A B 10 2
♥ 8 2
♦ A K D B
♣ K D B

6
10 3

21

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 5 5 1 4 3
S 5 5 1 4 3
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
2 SA

Pass 3 SA Alle passen

3 SA von Süd
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. W ♥ K 4 7 2
2. W ♥ D A 5 8
3. N ♠ 9 7 2 6
4. N ♠ D K A 4
5. S ♦ B 4 2 10
6. S ♠ 10 ♣ 9 3 5
7. S ♦ K 7 3 8
8. S ♠ B ♦ 9 ♦ 5 8
9. S ♦ A ♣ 10 6 ♥ 6
10. S ♦ D ♥ 3 ♣ 2 ♥ 9
11. S ♣ B A 3 4
12. W ♥ B ♣ 5 ♣ 6 ♣ K
13. W ♥ 10 ♣ 7 ♣ 8 ♣ D
3 gemacht — NS +600

Süd spielt ♥ K aus, höchste einer 3er-Sequenz. O hat 
nur 5 Sofortstiche. Die Entwicklung von 2 Stichen in ♣ 
reicht nicht aus und ist zu langsam, also auf ♠-Schnitt 
hoffen. Dabei muss als erste Karte die ♠ 9 gespielt 
werden, um den Schnitt wiederholen zu können, da kein 
Eingang am Tisch ist.

Austeilung 8
Teiler: West
Gefährlich: Keiner

♠ A 2
♥ B 10 9 3
♦ 8 6 3
♣ K 10 8 3

♠ D 9 7 6 4
♥ 7 5 4
♦ 9 7
♣ A 9 2

♠ K B 10 8
♥ A D
♦ A K 4 2
♣ D 7 4

♠ 5 3
♥ K 8 6 2
♦ D B 10 5
♣ B 6 5

8
6 19

7

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 1 1 1 4 2
W 1 1 - 4 2

West Nord Ost Süd
Pass Pass 1 ♦ Pass
1 ♠ Pass 4 ♠ Alle passen

O beginnt mit 1 ♦. Mit 1 ♠ zeigt W min. 4er ♠ ab 6 FL. 
Mit 4 ♠-Karten kann W nun unterstützen, der Sprung in 
4 ♠ zeigt 20 FV. Da W Minimum hat, wird das 
Endkontrakt.

4 ♠ von West
Stich Ausspiel 2ter 3ter 4ter
1. N ♥ B D K 4
2. S ♥ 2 5 9 A
3. O ♠ 8 5 9 A
4. N ♥ 10 ♠ 10 6 7
5. O ♠ K 3 4 2
6. O ♣ 4 5 A 3
7. W ♣ 2 K 7 6
4 gemacht — OW +420

Neben Trumpf-A und ♥ K darf nur ein ♣-Stich verloren 
werden. Das gelingt durch erfolgreichen ♣-Expass, ein 
♥ wird geschnappt.
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[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:K8.AQT763.A85.A8 J952.J8.Q4.KT752 AT43.K942.76.Q43 Q76.5.KJT932.J96"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

{



Mit 12 FP macht Süd einen Sprung auf 3\H als Einladung zum Vorspiel. Mit Bergen

müsste Süd 3\D reizen. In beiden Fällen nimmt Nord an und bietet das Vollspiel.

}

[Result "12"]

{



Normallerweise bleibt man klein in zweiter Hand, sticht das erste Mal mit dem

Ass und spielt später klein zur Dame. Hier hat man aber keinen Abwurf, deshalb

gibt man gleich die \CD. Auch wenn das Ausspiel hier einen Stich verschenkt

hat, ist es den anderen Ausspielen in den meisten Fällen überlegen. }

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "b9b77b9b771111111111"]

[Score "NS +480"]

[Auction "N"]

1H Pass 3H Pass

4H AP

[Play "E"]

C2 CQ C6 C8

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S  9

N  H 11

N  D  7

N  C  7

N NT 11

E  S  1

E  H  1

E  D  1

E  C  1

E NT  1

S  S  9

S  H 11

S  D  7

S  C  7

S NT 11

W  S  1

W  H  1

W  D  1

W  C  1

W NT  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:A4.AK54.AK876.82 T7.QJT9.QJT9.A43 KJ5.763.432.KQJT Q98632.82.5.9765"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

{



Technisch gesehen könnte Ost mit 2\H einen Revers machen um seine Hand perfekt

zu beschreiben. Aber da weder 4\H noch 6\D realistisch ist, sollte man dem

Gegner möglichst wenig der Hand verraten. 

}

[Result "9"]

{



West hat je zwei Stiche in \S, \H und \D. Drei Stiche können in \C entwickelt

werden. Schein ganz einfach, aber man muss aufpassen, dass man das

vermeintliche Geschenk in \S nicht annimmt. Lässt man den Stich zum Buben

laufen fehlen die Übergänge in die Westhand. }

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "1111111111989a9989a9"]

[Score "EW +400"]

[Auction "E"]

1D Pass 1NT Pass

3NT Pass Pass Pass

[Play "N"]

S6 SA ST S5

C5 C2 C3 CT

C6 C8 C4 CK

C7 H4 CA CQ

S2 S4 S7 SK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S  1

N  H  1

N  D  1

N  C  1

N NT  1

E  S  8

E  H  9

E  D 10

E  C  9

E NT  9

S  S  1

S  H  1

S  D  1

S  C  1

S NT  1

W  S  8

W  H  9

W  D 10

W  C  9

W NT  9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:432.A32.K32.AKQJ QT87.654.654.876 AJ9.KQJ.AQJ.5432 K65.T987.T987.T9"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "6NT"]

[Result "12"]

{



W spielt passiv aus, um keinen Stich zu verschenken. N\n

hat 11 Sofortstiche (4 in \C, 3 in \D, 3 in \H, 1 in \S). 12\n

Stiche sind nur durch Entwicklung in \S zu erzielen. Was\n

ist jetzt der beste Spielplan? Der Tiefschnitt (37,5%) ist\n

dem Spiel zum \S-Buben (25%) überlegen, also klein zur\n

\S 9,}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "cbbbccbbbc1111111111"]

[Score "NS +990"]

[Auction "S"]

1NT Pass 6NT AP

[Play "W"]

D4 DJ D8 D2

C6 C2 C9 CK

S7 S9 SK S2

C7 C3 CT CA

S8 SJ S5 S3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S 11

N  H 11

N  D 11

N  C 12

N NT 12

E  S  1

E  H  1

E  D  1

E  C  1

E NT  1

S  S 11

S  H 11

S  D 11

S  C 12

S NT 12

W  S  1

W  H  1

W  D  1

W  C  1

W NT  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:QJT98.432.AK2.A5 K6.KQJ.9876.QJT9 A5432.765.3.K432 7.AT98.QJT54.876"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4S"]

[Result "10"]

{



Ausspiel ist \H K. S markiert positiv mit \H 8. N/S\n

kassieren 3 Stiche in \H. O hat noch einen Verlierer in \D, der aber am Tisch

gestochen werden kann. Das Problem ist die Trumpffarbe, dort darf kein Stich

verloren gehen. Bei 10 Trümpfen ist der Schnitt richtig, also \S-Dame\n

vorlegen.}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "11171111719a7179a717"]

[Score "EW +620"]

[Auction "W"]

1S X 4S $1 AP

[Play "N"]

HK H5 H8 H2

HQ H6 H9 H3

HJ H7 HA H4

C9 CK C6 C5

D7 D3 D4 DA

S6 S2 S7 SQ

SK SA D5 SJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S  1

N  H  1

N  D  7

N  C  1

N NT  1

E  S 10

E  H  7

E  D  1

E  C  7

E NT  9

S  S  1

S  H  1

S  D  7

S  C  1

S NT  1

W  S 10

W  H  7

W  D  1

W  C  7

W NT  9



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:32.AKJT98.KQ.A32 K765.7.JT98.T987 QJT98.32.432.KQJ A4.Q654.A765.654"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

[Result "10"]

{



O greift \D B an, den Partner mit \D A übernimmt. S hat noch 2 weitere

Verlierer in \S. Also darf in der Trumpffarbe kein Stich abgegeben werden. Mit

8 Karten ohne Dame wird geschnitten. Da ein 4-1 Stand möglich ist 2 x mit \C

zum Tisch gehen und auf die \H-Dame bei W schneiden.}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "a8a18a8a181117111171"]

[Score "NS 620"]

[Auction "N"]

1H Pass 1S Pass

3H Pass 4H AP

[Play "E"]

DJ D2 DA DQ

S7 S8 SA S3

SK S9 S4 S2

DT D3 D5 DK

C8 CJ C4 C2

H7 H2 H6 HT

C7 CQ C5 C3

C9 H3 H4 H9

CT ST H5 HK

S5 SJ HQ HA

D8 CK C6 CA

S6 D4 D6 H8

D9 SQ D7 HJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S  8

N  H 10

N  D  1

N  C  8

N NT 10

E  S  1

E  H  1

E  D  7

E  C  1

E NT  1

S  S  8

S  H 10

S  D  1

S  C  8

S NT 10

W  S  1

W  H  1

W  D  7

W  C  1

W NT  1



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:942.QJT93.K2.AK3 AK87.7.6543.8654 65.A86542.QJT.Q2 QJT3.K.A987.JT97"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result "10"]

{



N/S kassieren 3 Stiche: 2 in \S und \D A. Weitere Verlierer hat W nicht, nur in

der Trumpffarbe kann noch ein Stich an den \H K verloren gehen. Mit 11 Trümpfen

wird das \H A gespielt unter Verzicht auf einen Schnitt. W kann die \H D

vorlegen, um N zu einem Fehler zu verleiten, vom Tisch kommt immer das \H A.}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "171771717781a1181a11"]

[Score "EW +620"]

[Auction "E"]

1H Pass 4H AP

[Play "S"]

SA S5 S3 S2

SK S6 ST S4

D4 DT DA D2

D3 DJ D7 DK

H7 HA HK HQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S  7

N  H  1

N  D  7

N  C  7

N NT  1

E  S  1

E  H 10

E  D  1

E  C  1

E NT  8

S  S  7

S  H  1

S  D  7

S  C  7

S NT  1

W  S  1

W  H 10

W  D  1

W  C  1

W NT  8



[Event "#"]

[Site "#"]

[Date "#"]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:AJT2.82.AKQJ.KQJ 64.KQJT3.974.AT9 Q93.A4.6532.7532 K875.9765.T8.864"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{Süd spielt \H K aus, höchste einer 3er-Sequenz. O hat nur 5 Sofortstiche. Die

Entwicklung von 2 Stichen in \C reicht nicht aus und ist zu langsam, also auf

\S-Schnitt hoffen. Dabei muss als erste Karte die \S 9 gespielt werden, um den

Schnitt wiederholen zu können, da kein Eingang am Tisch ist.}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "9a7bb9a7bb1111111111"]

[Score "NS 600"]

[Auction "S"]

2NT Pass 3NT AP

[Play "W"]

HK H4 H7 H2

HQ HA H5 H8

S6 S9 S7 S2

S4 SQ SK SA

D4 D2 DT DJ

C9 S3 S5 ST

D7 D3 D8 DK

D9 D5 S8 SJ

CT D6 H6 DA

H3 C2 H9 DQ

CA C3 C4 CJ

HJ C5 C6 CK

HT C7 C8 CQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S 10

N  H  7

N  D 11

N  C 11

N NT  9

E  S  1

E  H  1

E  D  1

E  C  1

E NT  1

S  S 10

S  H  7

S  D 11

S  C 11

S NT  9

W  S  1

W  H  1

W  D  1

W  C  1

W NT  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:Q9764.754.97.A92 A2.JT93.863.KT83 KJT8.AQ.AK42.Q74 53.K862.QJT5.J65"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4S"]

{



O beginnt mit 1 \D. Mit 1 \S zeigt W min. 4er \S ab 6 FL. Mit 4 \S-Karten kann

W nun unterstützen, der Sprung in 4 \S zeigt 20 FV. Da W Minimum hat, wird das

Endkontrakt.

}

[Result "10"]

{Neben Trumpf-A und \H K darf nur ein \C-Stich verloren werden. Das gelingt

durch erfolgreichen \C-Expass, ein \H wird geschnappt.}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "11111111118a7778a177"]

[Score "EW +420"]

[Auction "W"]

Pass Pass 1D Pass

1S Pass 4S AP

[Play "N"]

HJ HQ HK H4

H9 HA H2 H5

SA S8 S5 S9

HT ST H6 H7

S2 SK S3 S4

C3 C4 C5 CA

CK C7 C6 C2

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N  S  1

N  H  1

N  D  1

N  C  1

N NT  1

E  S 10

E  H  7

E  D  7

E  C  7

E NT  8

S  S  1

S  H  1

S  D  1

S  C  1

S NT  1

W  S 10

W  H  1

W  D  7

W  C  7

W NT  8

�

