Hand 1 Teiler N

Austeilung 15A: (Teiler: S, Gefahr: NS)

Nord
& BO952
U A6
0763
& 7652
West Ost
L 3] & K763
01087432 U B9
O AKD O 10984
s 1084 % BO3
Siid
& AD104
QY KD5
O B52
& AKD
Siid West Nord Ost
2SA p 3% P
KL ) p 44 p
p p

Ausspiel: O A. - West beginnt mit drei Karo-Run-
den und wechselt dann auf ©. Da Nords QA der
einzige Ubergang zum Tisch ist, muss der dreifache
#-Schnitt gut geplant werden. Am besten beginnt
man mit #9 und gibt aus der Hand die #4. Dann
folgen #B (aus der Hnad #10) und wieder Pik fiir
10 Stiche. Ergebnis: 4=, +620.

Hand 2 - Teiler Ost

Austeilung 15B: (Teiler: S, Gefahr: NS)

Nord
& AK76
U 852
O A2
& KD42
West Ost
4 DO43 & B10
0764 Y DB1093
O K83 O 65
s 1065 & ABO7
Sud
& 852
Y AK
O DB10974
& 83
Siid West Nord Ost
p p 1SA p
3SA p p p

Ausspiel: ¥ D. - Osts ¥ D-Ausspiel nimmt Siid mit
dem VK, und spielt ¢ D vor. Deckt West nicht,
gibt Nord trotzdem das A und setzt mit © 2 fort.
So erzielt Nord fiinf O -, zwei #- und 2 ¥ -Stiche.
¢ -Schnitt hatte die Farbe blockiert und aus fiinf
Stichen zwei gemacht. Ergebnis: 3SA=, +600.

Hand 3 -Teiler S

Austeilung 16B: (Teiler: W, Gefahr: OW)

Nord
& 10873
U 94
0762
& 0984
West Ost
A& 642 & AKBS
QO AD2 Q763
O ADBS O K83
& KB3 & AD7
Siid
4 DY
Y KB1085
01094
& 652
Siid West Nord Ost
1SA P 28
p 20 p 6SA
p p p

Ausspiel: #10. - West besitzt zehn Sofortstiche.
Gelingt ©-Schnitt, muss West nur drei #-Stiche
erzielen, verliert -Schnitt, sind vier #-Stiche
notwendig (#s 3-3 mit #D im Schnitt). Folglich
spielt West zuerst den gewinnenden @ -Schnitt und
nimmt dann die beste Chance auf drei #-Stiche
wahr: #A, K und falls #D nicht fallt, anschlie-
Rend #-Expass mit der 6 zum B. Ergebnis: 6SA=,
-1440.

Hand 4 - Teiler West

Austeilung 16A: (Teiler: W, Gefahr: OW)

Nord
& 1098
Y B93
O DB2
% 10875
West Ost
& K65 & AD2
U K86 Q AS4
O A84 07653
& DB42 s K63
Siid
& B743
©DI1072
O K109
& A9
Siid West Nord Ost
1 p 3SA
p p p

Ausspiel: V2. Nach ©2-Ausspiel kann Ost 6
Stiche zahlen. In & kann man drei weitere Stiche
entwickeln, wenn die Farbe 3-3 steht oder aber

Nord das 4er# ohne A halt. Fiir diese zwiete (zu-
satzliche) Chance muss man zweimal den Expass
zu % D B versuchen. Man nimmt also U A, spielt &
zum B, geht mit & wieder zuriick in die Hand und
setzt mit & zur D fort. Ergebnis: 3SA=, -600.



